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sommario

lmPe ni
Che le polizze scadono si sa; il problema e ricordarsi quando. E lo

stesso vale per anniversari e compleanni. Per avere sempre sotto gli
occhi un promemoria elettronico, ecco un calendario da scrivania.

Azzardo
Il computer diventa mazziere di Blackjack, in una simulazione che
ricalca fedelmente il funzionamento delle slot machine di Las Vegas.

Dentisti
Due programmi per lo studio dentistico; uno consente un’oculata
gestione dei clienti e della contabilita, I'altro € un ausilio scientifico.

. Blackjack, pag. 27
Basic :
Garbage collection e strutture hash: la seconda puntata sulla -2 2 2

programmazione avanzata in Basic presenta sette nuovi trucchi...

Macnews
Tantissimi programmi: due grafici, due didattici, due di scienza delle
costruzioni; e poi un compilatore e una fonte inesauribile di segni e

simboli. E I'hardware: drive esterno, RAM disk, tunderscan...

Effetti speciali
L’importanza di una gradevole presentazione non va sottovalutata,

quando si realizza un programma. Spinner consente lo scorrimento
orizzontale di una stringa, per vivacizzare un menu, un titolo, oppure...

Stampanti

Ad aghi 0 amargherita? Termiche, a getto o laser? Una rassegna
completa dei tipi di stampanti, con le loro caratteristiche tecniche e le
loro prestazioni, e dei relativi accessori. E una eccezionale tabella
comparativa, con tuttii dati, di trenta macchine provate su strada.

Catalogo con Mac
Come realizzare in casa un catalogo, completo di foto e ben ordinato,

decisamente professionale? Con Macintosh, telecamera e stampante &
possibile ottenere un prodotto di alta qualita a costi contenuti.

One-liners
Equazioni di secondo grado, calendario, bioritmi, estrazione del lotto e

calcolo degliintegrali. E poii giochi: un provariflessi e uno slalom. Infine
un programma che gioca con le parole e due routine grafiche.

Calendario
Non si possono tenere in ufficio decine di calendari, né si possono
sempre fare complessi calcoli sugli anni a venire; spesso pero c'e

bisogno di sapere come si corrispondono date e giornidella settimana, ~Memodesk, pag. 14
anche in annilontani... Ecco un calendario perpetuo, perfetto e veloce.

Macnews, pag. 81
Grafica :
Creare intere immagini e figure a blocco sullo schermo Hi-Res, e poi :
animarle. Un’altra nota tecnica sul funzionamento della DHR. <

Appliscuola
Il famoso numero di Avogadro e il concetto quantitativo di mole:
la visualizzazione aiuta a spiegarli e ad apprenderli meglio.

Lerubriche
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10 Applicosa 115 Applettere
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C'era una volta solo il Lisa Pascal. Poi arrivo il
Microsoft Basic. Si era nel gennaio 1984, e per chi
avesse voluto scrivere allora programmi per il
Macintosh non esistevano alternative. Un anno e
mezzo dopo, nell'agosto 1985, i linguaggi per Mac
erano diventati 24 (Macintosh 68000 Development
System, Macintosh Pascal, MacFortran, MacForth,
Mac C Toolkit, Experlogo, Experlisp, C-Tree, Hippo-
C, CP/M, Neon, Mac-Asm, Aztec C 68 K, Megamax
C, Rascal, MacCobol, MasterForth, Modula-2,
PortaAPL, Pascal | Fortran P-System, Softworks C).
Ma non é tutto: entro il marzo 1986 saranno disponibili
anche il Macintosh Pascal Compiler, il Macintosh C
Compiler, il Macintosh 68000 Assembler e i Macintosh
Utility Programs, tutti e quattro prodotti dalla Apple.

Per annunciare la lieta novella é sbarcato in Europa
Kin Seto, Software Evangelist della Apple di
Cupertino, che in una brumosa Parigi di novembre ha
intrattenuto sull’argomento, e per un'intera giornata,
gli uomini chiave delle pin eminenti software-house
europee. Kin, suadente e appassionato quanto ci si puo
aspettare dalla sua qualifica, ha diffusamente parlato
anche della rete AppleTalk e di come scrivere
programmi che ne facciano il miglior uso possibile. E
ha presentato anche la Bibbia per chi volesse
sviluppare programmi in PostScript, il linguaggio
interno della LaserWriter, nonché di MacApp, lo
straordinario prodotto che permette di predisporre
programmi personalizzati anche ai meno iniziati.

Anche Applicando era a Parigi a prendere appunti in
quella brumosa giornata di novembre, e presto
pubblichera una guida ragionata ai linguaggi
disponibili, segnalando vantaggi e svantaggi di
ciascuno. Per chi vuol scrivere programmi
professionali. Ma anche per chi vuol soltanto provare a

far da se.
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Quanti spot
per un Mac!

Nei magnifici locali mila-
nesi della BRW e Partner,
una delle ‘maggiori agenzie
di produzione di spot pub-
blicitari, si € svolta la terza
edizione dell’Annual Pub-
blicita e Successo 85. Que-
sto Annual, promosso dalla
New international Media,
casa editrice di Pubblicita
Comani e Pubblico, si pro-
pone di presentare i prodotti
e le aziende per il cui succes-
so la pubblicita ¢ stata giudi-
cata elemento positivo e de-
cisivo. La giuria del concor-
so era composta da 36 giura-
ti scelti nel mondo della
pubblicita, dello spettacolo
e della cultura: spiccavano i
nomi di Oreste del Buono,
Renzo Arbore, Chiara Be-
ria e di esponenti di grosse
societa di importanza nazio-
nale. Sono state esaminate
ben 281 campagne pubblici-
tarie, sia televisive che a
mezzo stampa, che hanno
interessato circa 200 case
produttrici.

Per poter presentare i ri-
sultati delle votazioni in
tempo reale Mila Vaiani,
che ha collaborato all’orga-
nizzazione del premio, ha
pensato bene di farsi aiutare
da un Macintosh completo
di programma Microsoft fi-
le. Ogni giurato aveva a di-
sposizione una scheda stam-
pata da Macintosh nella
quale venivano indicate le
varie campagne che doveva-
no ricevere un voto dall’'uno
al sette. Tutti questi voti so-
no stati introdotti, mano a
mano che arrivavano dalle
giurie, in modo che Macin-
tosh potesse eseguire i con-
teggi e ottenere un voto fi-
nale per ogni campagna.

Alla fine le campagne so-
no state riordinate in ordine
al voto finale, stampate e di-
stribuite ai presenti nel bre-
ve spazio di tempo nel quale
e stato servito il buffet. Mila
Vaiani, che ha dichiarato di
essere stata un po’ scettica
quando le hanno proposto
di gestire un lavoro cosi im-
portante e delicato con un

Mila Vaiani, a destra nellafoto, che ha curato conil

Macintosh I'organizzazione del premio Pubblicita e Successo.

Mac, ora ¢ del tutto convin-
ta che I'aiuto dato dal Ma-
cintosh sia stato determi-
nante per il successo della
magnifica serata. Ma, met-
tendo da parte per un attimo
le lodi al Macintosh, chi &
stato il vincitore? La palma
della vittoria ¢ toccata alla
B&B Italia, produttrice dei
famosi divani, seguita da
Volkswagen e Pastiglie Val-
da. Al sesto posto indovina-
te chi troviamo? Si, proprio
la Apple, classificatasi in
questa posizione davanti a
societa ben piut importanti e
con budget pubblicitari ben
piu consistenti...

Ma non é sacro

Riesce a gestire contem-
poraneamente un computer
shop e una serie di manife-
stazioni settoriali e non (tra
le altre, € suo il successo del-
la mostra di oggetti in plasti-
ca degli anni Trenta, Qua-
ranta e Cinquanta denomi-
nata "Follia”) amalgamando
le diverse attivita in un no-
me tanto antico quanto fan-
tasmagorico: Il tempio del
computer. Si chiama Um-
berto Accenti, 41 anni, re-
sponsabile della societa a re-
sponsabilita limitata Ede-
lektron, proprietaria, ap-
punto, del computer shop Il
tempio del Computer. Per-
ché questo nome?

"Il negozio si trova nel

centro storico. Occupa una
superficie di 900 mq che si
percorre in mezzo a corridoi
e grossi saloni dove & possi-
bile avere un impatto diretto
con le macchine. Traidiver-
si logo proposti abbiamo
scelto quello che a noi sem-
brava dare piu I'idea del luo-
go e nello stesso tempo che
seguisse in un certo qual mo-
do I'impronta del nome del-
la societa.”

Dunque un impatto diret-
to con le macchine. E questa
la politica del tempio del
computer?

"Alla base del progetto c’e
sempre stata la volonta di
smitizzare la paura del com-
puter, creare un dialogo di-
retto tra il cliente e il perso-
nal senza ’assillo del solito
venditore che parla in com-
puterese. Da questa politica
deriva una scelta ben preci-
sa: non siamo noi che andia-
mo dal cliente potenziale ma
facciamo in modo che il po-
tenziale cliente venga da
noi. Un nostro volere che
abbiamo poi scoperto essere
anche un’esigenza del clien-
te

In questo modo, pero, si
rischia di escludere le grosse
utenze. E difficile che le me-
die e grandi aziende si rechi-
no presso un computer
shop.

"E un rischio che abbiamo
voluto correre; per fortuna,
con adeguate iniziative, sia-

mo riusciti a far capire alla
gente che un negozio che
vende computer non serve
solo all’hobbista o al profes-
sionista, ma ¢ in grado di
proporre soluzioni molto
pit ampie. La prova di quel-
lo che le ho detto ¢ un’anali-
si sui nostri clienti che abbia-
mo condotto prendendo in
esame il periodo genna-
io—ottobre 1985: le medie e
grosse aziende rappresenta-
no, insieme, il 42% del no-
stro volume di venduto.”

Adeguate iniziative per
fare conoscere la vostra po-
litica. Quali sono invece i
servizi che offrite dopo I’ac-
quisto?

"L’assistenza hardware e
software fino all’avviamen-
to. Poi, a seconda delle pro-
blematiche, indirizziamo i
clienti presso terzi prece-
dentemente analizzati e di
constatata affidabilita: un
punto vendita non puo, a
nostro avviso, soddisfare le
mille problematiche dei di-
versi mercati. Puod pero
crearsi un parco di potenzia-
li societa in grado di trovare
soluzioni ad hoc.”

Entriamo nel settore Ap-
ple. Le novita presentate al-
lo Smau sono molte, sia per
la serie // che per il Macin-
tosh. Come ha reagito il
mercato tenendo conto an-
che di quello che si € detto e
scritto sulla casa di Cuperti-
no?

"Premetto che la mia opi-
nione ¢ sempre stata che alla
Apple manchi un’identita di
mercato: si rivolge a un tar-
get anonimo. Ancora oggi
non so bene a chi devo ven-
dere un sistema Apple. Dai
dati che abbiamo sono i pro-
fessionisti e i piccoli studi
che hanno scelto la mela.
Comunque la crisi si € senti-
ta: a marzo il venduto Apple
ha superato quello Ibm. Poi
il grande crollo e, adesso, i
sintomi del riassestamento.
Nella fetta dei professional
computer, il 70% del nostro
venduto (per intenderci Ap-
ple, Ibm e Olivetti), Apple
detiene oggi il 34%."

Il tempio del computer
compie in questi giorni un
anno di attivita.



Anche casa tua

Lo stand della rivista Ca-
saviva presso la 16a edizione
di La mia casa, esposizione
di arredamento e comple-
menti che si ¢ svolta presso
la Fiera di Milano all’inizio
dinovembre, era veramente
facile da riconoscere: una fi-
la di alcune decine di perso-
ne vi stazionava quasi in
continuazione davanti. Il
motivo di cosi vasto interes-
se era l’offerta da parte della
rivista Casaviva a tutti i suoi
lettori del progetto d’arre-
damento gratuito di un loca-
le, eseguito dagli architetti
utilizzando un Macintosh.

Terminata I’esposizione,
I'iniziativa continua: Appli-
cando ha raggiunto un ac-
cordo con il direttore re-
sponsabile di Casaviva, Ma-
ria Pia Rosignoli, per offrire
ai propri lettori la stessa op-
portunita. Anzi meglio, in
quanto il progetto vi verra
inviato direttamente a casa,
naturalmente disegnato da
Macintosh e stampato con la
nuova LaserWriter. Per rea-

L’architetto Yoram Ortona, realizzatore per Casaviva dei
progetti computerizzati di arredamento.

lizzare questi progetti Casa-
viva si avvale dell’architetto
Yoram Ortona, coadiuvato
da valenti collaboratori che
hanno curato anche tutte le
realizzazioni durante il pe-
riodo fieristico € sono con-

cordi nell’affermare che I’a-
iuto del Macintosh ¢ stato
molto importante: probabil-
mente senza di esso non si
sarebbero potute evadere in
maniera cosi ordinata e per-
fetta le centinaia di richieste

dei lettori di Casaviva.
Grazie a Mac e a Casavi-

va, dunque; e se siete inte-
ressati a ricevere gratuita-
mente il progetto d’arreda-
mento di un locale, non ave-
te che da:
e disegnare il perimetro del
vostro locale su questa carta
quadrettata, tenendo pre-
sente che ogni quadretto
equivale a 20 cm
® indicare la posizione di
porte e finestre e indicare la
direzione di apertura
® indicare i punti luce, le
prese di corrente e gli inter-
ruttori
@ indicare la posizione e I'in-
gombro dei caloriferi, il tipo
di pavimentazione e rivesti-
mento delle pareti
® annotare ’altezza del lo-
cale e descriverne la lumino-
sita (alta, media, bassa)
® segnalare in modo chiaro
il vostro nome e indirizzo
® inviare il tutto ad Appli-
cando, C.so Monforte 39,
20122 Milano.

Riceverete la stampa del
progetto direttamente a ca-
sa vostra entro 60/70 giorni.

Lagriglia quadrettata sulla quale dovrete disegnare il perimetro del locale che verra arredato con il Mac.
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[T] Si, desidero acquistare My Office. Scelgo la seguente formula di
pagamento:

[[] Accludo assegno non trasferibile dilire 295mila (Ilva e spese
di spedizione comprese) intestato a Editronica srl.

[] Accludo ricevuta di versamento su conto corrente postale n.
19740208 intestato a Editronica srl, di lire 295mila (lva e
spese di spedizione comprese).

[] Si, desidero provare My Office. Speditemi il dischetto Demo al
prezzo di lire 25mila (lva e spese di spedizione comprese). Resta
inteso che se acquisterd poi il programma tale importo mi verra
scontato sul prezzo d'acquisto, e potro quindi ricevere My Office al
prezzo di lire 270mila anziché 295mila. Scelgo la seguente formula
di pagamento:

[[] Accludo assegno non trasferibile di lire 25mila (Iva e spese
di spedizione comprese) intestato a Editronica srl.

[] Accludo ricevuta di versamento su conto corrente postale n.
19740208 intestato a Editronica srl, di lire 25mila (lva e
spese di spedizione comprese).

INOM@ @ COUNOMS: ... cv:encniinssmssibisrtsviussissrsgionssshitboress ioastonss e

INAINZZO! . vmumsnns s nisssedosisnssois dinnss o st Bt nied Cap, e

Ritagliare e spedire in busta chiusa a: Editronica srl,
Corso Monforte 39, 20122 Milano.



Finanziare
la mela

L’acquisto di un compu-
ter puo alcune volte creare
dei problemi di bilancio e in
ogni caso, affinché risulti un
buon investimento fin dall’i-
nizio, € opportuno scegliere
il finanziamento piu conve-
niente. Recentemente la
Banca Popolare dell’Emilia
ha proposto una nuova linea
di prestiti destinati ad age-
volare I’acquisto di personal
computer da parte di piccole
imprese, professionisti e pri-
vati. Questo nuovo servizio,
che prevede finanziamenti
di 20 milioni di lire massimo
e fino a 36 rate mensili, si
chiama "Melatronica” e si
pone ’obiettivo di realizza-
re un nuovo tipo di prestito
che possa essere utilizzato
vantaggiosamente da una
clientela estremamente di-
versa.

Con Melatronica infatti si
¢ tenuto conto del fatto che
nessuna delle varie forme fi-
no a ora utilizzabili risulta
conveniente per le diverse
categorie di utenti e si & vo-
luto studiare un nuovo mo-
do di finanziare ’acquisto
del personal.

Con questa iniziativa in-
novativa il cliente puo sce-
gliere le forme di finanzia-

Abbiamo elaborato
la melatronica,

il personal computer
a costo calcolato.

Nonun leasinge nonun
prestito impersonale:
Melatronica & un’operazione
espressamente direttaa
finanziare I'acquisto di
computer.

10

mento che minimizzano il
costo implicito di rimborso,
tenendo conto, per esem-
pio, dei recuperi fiscali: pre-
stito personale, prestito
aziendale, mutuo agevola-
to, leasing, eccetera. Un
esempio di Melatronica, da
confrontarsi a parita di pre-
supposti con altre possibili
forme di finanziamento,
puo essere il caso di un uten-
te che richiede sotto forma
di prestito personale
6.300.000 lire da rimborsarsi
in 36 rate mensili per I’ac-
quisto di un Macintosh: ogni
rata sara di 218.300 lire.

Plotter

La Graphtec Corp. di To-
kio, rappresentata in Italia
da SPH computer, amplia la
propria gamma di plotter a
basso cosso con il nuovo mo-
dello a foglio mobile di gran-
de formato, GP9001. L’area
di scrittura massima & 1139
per 801 cm, cio¢ le dimen-
sioni di un foglio A0. Dispo-
ne di quattro tipi di diverse
penne, con velocita di plot-
taggio massima di 25 cm al
secondo. La risoluzione ¢ di
0.05/0.1 mm, selezionabile
tramite hardswitch, con una
precisione inferiore a +/—
0.3% della distanza di lavo-
ro. Puo essere utilizzata sia
carta speciale da disegno
che carta in poliestere per
disegno ad alta qualita con
penne ceramiche.

Sono disponibili ben 10
set diversi di caratteri, sele-
zionabili con il comando
font e 2 set di comandi: il
linguaggio grafico Graphtec
tipo personal plotter (stan-
dard) e il linguaggio grafico
HP (opzionale). Il Plotter
GP9001 ¢ interfacciabile
con una porta parallela a 8
bit Centronics (standard),
con un buffer di 100byte,
con una porta seriale
RS232—-C o IEEE—488
(opzionali) con un buffer di
1.6 Kbyte. Il plotter GP9001
¢ gia in vendita nei migliori
computer shop e costa, nella
versione standard, cioé con
porta a 8 bit parallela,
17.473.000 lire piu Iva.

Supporto :
per Mac

Si tratta di un supporto
orientabile antisdrucciolo
per Macintosh che a dispet-
to della sua semplicita e so-
brieta fornisce innumerevoli
vantaggi. Infatti con la pos-
sibilita di orientare di 360
gradi lo schermo di Mac
vengono risolti tutti i pro-
blemi di riflessi causati dal-
I’ambiente di lavoro, contri-
buendo a diminuire lo stress
dell’operatore. Inoltre Swi-
vel consente di ottimizzare
lo spazio sulla scrivania, poi-
ché, senza aumentare le di-
mensioni di Mac, permette
di sfruttare al massimo di-
verse soluzioni logistiche. Il
supporto ¢ praticamente in-
visibile, quindi anche il lato
estetico ¢ stato salvaguarda-
to. Il supporto Swivel & di-
stribuito dalla Bits & Bytes a
113.000 lire piu Iva. Per
maggiori informazioni rivol-
gersi a Bits & Bytes, Via San
Francesco d’Assisi 8, Mila-
no, Tel. (02) 8376207.

Hard disk

La potenza del software,
almeno in certe applicazioni
come ’archiviazione dati, &
strettamente legata sia alla
quantita di memoria dispo-
nibile nel sistema sia alla ve-
locita con cui ¢ possibile ac-
cedervi. Chiaramente si sta
parlando di memoria perife-
rica di massa, poiché le ri-
sorse di RAM sono general-
mente molto limitate. Un al-
tro fattore molto importante
¢ il costo della memoria,
poiché se questa diviene
troppo cara risulta conve-
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niente risolvere il problema
con altri sistemi.

E disponibile sul mercato
un nuovo Cabinet a disco
fisso per i piu diffusi perso-
nal tra cuil’Apple e i compa-
tibili. Con Cabinet ¢ possibi-
le disporre di quantita di
memoria rilevanti a costi re-
lativamente bassi. Il Cabi-
net, realizzato assemblando
in una struttura progettata
appositamente gli hard disk
della Basf alle schede con-
troller della Xebec, ha una
capacita totale formattata
che va da 5 a 22 megabyte e
supporta diversi sistemi
operativi (DOS 3.3, PA-
SCAL e CP/M 2.2) con una
velocita di trasferimento da-
ti di 5 Megabis al secondo. Il
costo dei modelli di Cabinet
va da 2.400.000 lire per
quello da 5 Mega a
3.300.000 per quello da 22.
Per ulteriori informazioni ri-
volgersi a Data Base, V.le
Legioni Romane 5, 20147
Milano, Tel. (02) 40303.

Megadisk
e Prodos

Gia da diverso tempo so-
no in circolazione i sistemi
Megadisk da 8 e 5 pollici,
distribuiti prima dalla Iret e
successivamente dalla stessa
Apple. Di sistemi a 8 pollici,
che consentono di disporre
di 1.2 Megabyte per disco,
sono state vendute circa 700
mila unita: quindi questo
particolare software prodot-
to dalla Digitalsync € di no-
tevole importanza. Sosti-
tuendo il controller ¢ infatti
possibile lavorare con Pro-
dos e quindi con Apple-
Works, anche con il mega-
disk da 8 pollici.

Il prezzo del software che



consente di utilizzare Pro-
dos & di300.000 piu IVA. La
Digitalsync intanto ha an-
nunciato che saranno presto
sviluppati un nuovo pro-
gramma per consentire il
back—up da disco rigido a
megadisk da 8 pollici e una
scheda da 80 colonne che la-
scia liberi 101K di memoria
per AppleWorks. Per mag-
giori informazioni rivolgersi
a Digitalsync, C.so Monca-
lieri 303, 10133 Torino, Tel.
(011) 633843.

Proteggiamolo

Quando il computer &
nuovo viene trattato- con
ogni attenzione, viene puli-
to, spolverato, quasi cocco-
lato, guai a spostarlo o man-
giare mentre lo si adopera!
Poi, quando non ¢ piu I'ulti-
mo arrivato, ma € diventato
lo strumento di lavoro di tut-
ti i giorni, il computer viene
esposto a tutte le insidie del
tempo e della distrazione.

Dalla Digitalsync la pos

e Appleworks anche con il megadisk 8".

avorare con Prodos

Trasportare il computer o
semplicemente usarlo con
troppa disinvoltura puo co-
stare veramente caro se non
si prendono le dovute pre-
cauzioni.

La Cover ha studiato una
serie di accessori volti sia a
difendere il computer dalle
aggressioni accidentali e
dall’incuria, sia a migliorare
il comfort dell’'utente. Per
proteggere la tastiera da col-
pi accidentali, polvere, umi-

Tre prodotti Cover per la protezione dei computer Apple: le
borse imbottite per il trasporto del Mac e del //c e il Mobil
compact, per unarazionale collocazione del Macintosh.

dita e acidi, la Cover propo-
ne una copertura rigida in
ABS da 2.5 mm con caratte-
ristiche antistatiche, anti-
corrosione e antiurto, tra-
sparente fume. Per il tra-
sporto del computer vengo-
no presentate borse cofanet-
to di assoluta protezione,
completamente imbottite su
tutta la superficie con gom-
ma espansa antiurto da 10
mm all'interno dei due tes-
suti. Il tessuto esterno ¢ la-
vabile e antistrappo, quello
interno in vellutino lavabile,
le tasche esterne, per il tra-
sporto di tutti gli accessori,
sono a soffietto con pattine
per la chiusura adesiva a
strappo, la tracolla, regola-
bile, ¢ in nylon neroda 3 cm,
con spalliera antiscivolo.

Il modello per Apple //c,
che puo contenere la tastie-
ra, il visore a quarzi e il drive
esterno, costa 59.000 lire,
mentre quello per Macin-
tosh, che trasporta la tastie-
ra, il monitor, e il drive, vie-
ne 89.000 lire.

Per quanto riguarda il
comfort, la novita & il Mobil
Compact per Mac. Si tratta
di un mobiletto in plexiglass
antiacido da 5 mm di colore
trasparente fume, realizzato
per assemblare nello spazio
di 52 x 35 x 41 cm tutto il
Macintosh e i suoi accessori.
Il piano della stampante ¢
inclinabile, i piedini sono
antivibrazione, il suo design
¢ sobrio e piacevole. Mac
Mobil Compact costa
235.000 lire.

Altri accessori di grande
interesse sono gli stand por-
ta stampante in metacrilato,
in colore trasparente fumé

nello stesso stile delle copri-
tastiera e del mobile per
Mac, corredati da piedini
d’appoggio di gomma anti-
vibrazione. Utilissima ¢ an-
che la coppa fonoassorbente
per terminali stampanti in
ABS goffrato di colore bei-
ge. La struttura, composta
da quattro pezzi, & comple-
tamente insonorizzata e pre-
vede I’inserimento di una
ventola per il raffreddamen-
to. Completano la serie i
raccoglitori di dischetti, la
carta per le stampanti, i
floppy e i prodotti per la pu-
lizia del monitor e dei drive.
Per maggiori informazioni
rivolgersi a Cover, Via Ei-
naudi 22, 36040 Brendola
(Vicenza), Telefono (0444)
798354.

Manutenzione

Una cattiva manutenzio-
ne dei dispositivi di memo-
ria di massa puo vanificare
ore e ore di lavoro, puo
comportare la perdita di dati
e di programmi preziosi, in-
somma pud costare molto
caro. E molto piu ragione-
vole ed economico procede-
re a operazioni di controllo e
messa a punto periodiche,
I'importante pero ¢ utilizza-
re strumenti idonei, proget-
tati esattamente allo scopo,
per non incorrere in spiace-
voli inconvenienti.

La Mapes, che produce
una vasta gamma di accesso-
ri per computer, propone
due prodotti utili e interes-
santi: una soluzione per la
pulizia della testina del disk
drive che rimuove delicata-
mente gli agenti contami-

Sono 25idischida 54" che

possono trovare protezione
in questo raccoglitore della
Mapes.
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Teo Rusconi ha appena

sfatato la leggenda

secondo la quale i floppy disc

sono tutti uguali

Difatti sembrano tutti uguali finché non
si osserva con attenzione il jacket. Qui
termina I'uguaglianza.

La maggior parte delle societa costruttrici
sigillano 1 dischi un punto qui, un punto 1a,
lasciando parte dei lembi non sigillati.

Prima o poi ai lembi accadono cose
naturalissime: si gonfiano, si curvano, si
raggrinziscono... in poche parole si aprono.

GLI ALTRI DISCHETTI
chiusi un punto qui,
un punto la lasciano
gran parte dei

lembi aperti.

DISCHETTI MEMOREX
con lembi completamente
saldati su tutta

la superficie.

Con penne, matite, unghie persino un
ragazzino di quattro anni come Teo puo
infilarsi in quegli spazi aperti.

Naturalmente ¢ un danno enorme perche
se si inserisce qualcosa di molle e slabbrato
nel disc-drive quest’ultimo puo incepparsi;
si puo rovinare la testina e si possono
perdere i dati. Questo puo accadere con gli
abituali sistemi di chiusura ma non con 1
dischetti Memorex che usa un
procedimento esclusivo chiamato
“Solid-Seam Bonding”.

Con questo sistema ogni singolo
millimetro quadrato dei lembi di tutti i
dischi Memorex viene sigillato
ermeticamente, rendendoli piu rigidi e piu
resistenti.

E un sistema che consente al floppy disc
di sostenere ogni assalto, che impedisce alla
testina di rovinarsi e ai dati di andare perduti.
11 che sta a dimostrare che un floppy disc
Memorex non € uguale a tutti gli altri: &
migliore. E il sistema di saldatura € solo un
esempio della cura infinita con cui viene
prodotto ogni floppy disc Memorex; sia
esso da 8”,da 5 1/4” o il nuovo 3 1/2”.
Questa estrema accuratezza da la garanzia
che ogni disco Memorex ¢ al 100% perfetto.
La prossima volta che acquistate un
floppy disc - 0 qualche centinaio pr=yre=y
- ricordate: non tutti i dischetti
sono uguali...
Memorex vi mette al
riparo da qualsiasi
inconveniente.

€ importante scegli

BURROUGHS-MEMOREX S.P.A.
Divisione Computer Media

Via Ciro Menotti, 14 Tel. 02/718551
20129 MILANO MI

OIREX

A Burroughs Company



conpy

soplicosa

nanti, ripristinando le con-
dizioni originali, € un como-
do ed ergonomico raccogli-
tore di dischi da 5 pollici e
1/4, della capacita di 25 uni-
ta. L’uso di questi accessori,
e 'osservazione dei piu ele-
mentari accorgimenti per la
manipolazione dei floppy,
consentiranno una lunga vi-
ta al vostro software. Per
maggiori informazioni rivol-
gersia Mapes, Via Ponchiel-
li 3, 24100 Bergamo.

ACCESSORES
TER

Per pulire le testine
del disk drive la Mapes
propone questo
dischettoda 54",

Il GPIS
per industria

Il computer pud comuni-
care con il mondo esterno,
quindi puo essere utilizzato
con successo per dialogare e
se necessario per impartire
ordini a macchine piu "stu-
pide”. A questo scopo la 3D
Digital Design and Deve-
lopment ha realizzato que-
sta nuova interfaccia, orien-
tata specificatamente alla
gestione dei processi indu-
striali.

Le caratteristiche dell’in-
terfaccia GPIS, oltre all’e-
conomicita (costa solo
325.000 lire piu IVA), sono
quelle di consentire una
equilibrata combinazione di
input e output analogici con
una risoluzione a 12 bit.
Inoltre GPIS dispone di una
porta a otto bit per gli input
digitali e una porta di uscita
a otto bit provvista di uno
stadio di potenza in Darling-

ton a collettore aperto, ca-
pace di un’uscita fino a un
massimo di 400 mA e 50
volt, capace ad esempio di
pilotare un relais di massimo
20 watt di potenza.
L’interfaccia ¢ in grado di
convertire segnali da analo-
gico a digitale e viceversa
dialogando con il mondo
esterno attraverso 8 canali
indipendenti. Questo con-
sente di comandare 8 pro-
cessi su macchine diverse
oppure di coordinare piu at-
tivita integrate, sincroniz-
zandole via software. Per
maggiori informazioni rivol-
gersi a Pertel, Via Ormea 99
Torino, Tel. (011) 655865.

Computer
Graphics

Chi ha provato a realizza-
re dei lavori di grafica un po’
sofisticati, si € subito reso
conto di quali sono le mag-
giori difficolta. Per prima
cosa normalmente mancano
adeguati strumenti di input,
cio¢ quelle periferiche che
consentono di portare den-
tro al calcolatore le immagi-
ni realizzate sulla carta, se-
condariamente manca la co-
noscenza delle tecniche piu
avanzate di progettazione.

A questo proposito la Ei-
dos organizza, a partire dal
13 Gennaio 1986, il corso di
specializzazione di Atelier
Eidomatico (computer
Graphics). Lo scopo del cor-
so ¢ di consentire a tutti co-
loro che hanno un interesse
professionale nell’applica-

zione della computer Grap-
hics, designer, architetti,
grafici, registi eccetera, di
impadronirsi delle cono-
scenze tecniche e creative
per utilizzare il computer
per produrre immagini ani-
mate o statiche.

Verranno messe a dispo-
sizione dei corsisti tutte le
attrezzature piu sofisticate
necessarie alla progettazio-
ne e l'intero archivio della
Eidos, costituito da una bi-
blioteca, una nastroteca e
una videoteca. Il corso di
specializzazione, che si pre-
figura come il naturale com-
plemento del corso teorico
di base iniziato il 2 Dicem-
bre 1985, ha un costo di
1.500.000 di lire e una dura-
ta di tre settimane. Le lezio-
ni sono previste il lunedi,
martedi e giovedi dalle
18.30 alle 21.30 presso il
Centro di Formazione Eido-
matico della Eidos. Per
maggiori informazioni rivol-
gersi a: Eidos, Via Fontana
16, 20122 Milano, Tel. (02)
5458621.

Guida pratica
al Prodos

Questo libro di poco piu
di 90 pagine vuole essere
una facile e pratica guida al
sistema operativo Prodos di-
retta principalmente agli
utenti che non hanno né vo-
glia né tempo di affrontare
la lettura di lunghi e impe-
gnativi manuali in lingua in-
glese. In modo conciso, ma
senza trascurare nessun ar-

GPIS e lanuova interfaccia 3D, capace di impa
ordinianche a 8 macchine diverse.

GUIDA
PRATICA

gomento, il lettore viene
guidato attraverso numero-
se videate esplicative, verso
le piu diverse utilizzazioni
del Prodos: gestione della
memoria, dei dischi, delle
directory e dei file.

Nel libro vengo affrontati
e descritti tutti i comandi
che costituiscono i menu del
Prodos e vengono inoltre
forniti gli strumenti conosci-
tivi per sfruttare le potenzia-
lita del sistema da Apple-
soft, per chi oltre a utilizzare
pacchetti applicativi si inte-
ressa di programmazione in
Basic. Superato il primo ap-
proccio con il sistema, gia
dal secondo capitolo vengo-
no presentate le tecniche
per la manipolazione dei di-
schi: copia, modifica e con-
fronto di volumi, creazioni
di dischi autoavvianti (boot-
strap), rilevazioni di blocchi
difettosi, eccetera.

Una particolare attenzio-
ne ¢ stata dedicata a un
aspetto innovativo del Pro-
dos rispetto al Dos 3.3: la
struttura ad albero. Tutto il
terzo capitolo affronta infat-
ti questa caratteristica del si-
stema; vengono presentati e
descritti oggetti come: Path-
name, prefix, subdirectory,
pattern matching eccetera.
Conversioni da Dos a Pro-
dos e utilizzo dell’ Applesoft
sotto Prodos sono gli argo-
menti degli ultimi due capi-
toli che vengono supportati
da numerosi esempi di pro-
grammazione. In conclusio-
ne un libro veloce, ma non
superficiale, che affronta un
argomento piuttosto vasto
sprecando poche parole, ma
con I’aiuto di esempi sempre
efficaci.

Francis Verscheure, Prodos
per Apple /e e Apple //c, EP-
SI editore, 96 pagine, 12.000
lire.
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Se avete mille impegni, ricordarvi date e scadenze pud :
diventare un problema. Potete pero tener nota degli
avvenimenti importanti della vostra vita, e soprattutto di quella

‘| APPLE //e ‘|
L APPLE //c ||

altrui, con questo programma in Applesoft, facile da usare. Non
e lasolita agenda elettronica, ma un vero calendario intelligente
da scrivania. Si possono introdurre, modificare o eliminare
avvenimenti, e poi richiamare un evento visualizzando un
calendario con le date e un elenco degli avvenimenti. E abilitata
anche la stampa, per mese o addirittura per anno.

Se Panniversario
e indimenticabile

hi si rimprovera perché ha di-

menticato una ricorrenza impor-
tante si consoli: ¢ in buona compagnia.
I piccoli lapsus di memoria di questo
genere sono molto comuni, e gli aned-
doti per sorriderci sopra sono innume-
revoli... Non tutti sono pero sornioni e
spiritosi; qualche zia di cui avete scor-
dato il compleanno, per esempio, pud
stizzirsi al punto da non voler perdo-
nare. E la collera di una vecchia zia sa
il cielo quanto ¢ pericolosa...

Con l'aiuto di questo Memodesk
potrete evitare per sempre, a meno
che nonsiate predestinati, I'imbarazzo
di simili dimenticanze. Basta premere
qualche tasto per passare in rassegna
I’anno intero, o per esaminare un me-
se alla volta. Si puo persino stampare
su carta, a mo’ di nodo al fazzoletto,
un calendario con un elenco delle ri-
correnze di ciascun mese. Bastera fis-
sarlo con il nastro adesivo al monitor
del computer, e non capitera mai piu
(quasi mai, diciamo) di saltare una da-
ta importante.

Si tratta comunque, sia ben chiaro,
di un calendario di avvenimenti, non
diun’agenda. Memodesk ¢ destinato a
chi sa che cosa deve fare, ma ha biso-
gno di aiuto per ricordarsi quando é il
momento di farlo. Che ognuno abbia
un compleanno lo sappiamo, abbiamo
solo bisogno di aiuto per ricordare
quando.

Il programma dispone, per facilita
di operazione, della selezione su menu
a cursore in campo inverso. Grazie a
routine che consentono di modificare
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e cancellare rapidamente e facilmen-
te, facendo scorrere in fretta gli avve-
nimenti, la modifica del calendario ¢
questione di un attimo. E cosa presto
fatta aggiungere qualcosa a questo o
quel mese, con la visualizzazione sullo
schermo delle date gia introdotte.
Un’opzione di stampa permette di vi-
sualizzare il calendario con le relative
ricorrenze, per anno o per mese. E si
puo stampare il solo calendario per
qualsiasi mese.

L’introduzione dei dati dell’avveni-
mento permette I'immissione di qual-
siasi carattere, e quindi si possono in-
trodurre liberamente virgole, due
punti e simili. La visualizzazione del
testo e i messaggi stampati sono for-
mattati in modo che non ci siano paro-
le spezzate alla fine delle righe.

Come si usa

Quando si da il RUN al programma
in Basic dal dischetto esso legge tutti i
dati dei menu e visualizza il menu prin-
cipale (figura 1). Basta premere le
frecce per spostare il cursore lungo le
opzioni del menu, e premere <RE-
TURN> per confermare la propria
scelta.

Da principio sara probabilmente il
caso di scegliere I'opzione Creare Me-
se, per quanto lo si possa fare anche
tramite ’opzione Aggiungere/Cam-
biare/Cancellare. L’introduzione & pe-
rd piu veloce utilizzando il modo
"crea” per introdurre molti avveni-
menti per mese in una volta sola.

Le opzioni

® Creare Mese. Dopo aver scelto que-
sta opzione si deve scegliere il mese
nel quale si vogliono introdurre gli av-
venimenti. Lo si fa premendo le frecce
per scorrere lungo i dodici mesi. Come
in tutti gli altri menu del programma il
tasto <ESC> fa tornare al livello im-
mediatamente superiore di menu, il
tasto <RETURN> conferma I’opzio-
ne evidenziata e le frecce fanno passa-
re dall’'ultima scelta sul menu alla pri-
ma e viceversa. Nel caso specifico si
puo passare da gennaio a dicembre
spostandosi in su due volte anzich€ in
git undici volte. Nel //e e nel //c le
frecce in su e in gitt funzionano come le
frecce sinistra e destra.

Quando avete scelto i mesi che vi
interessano un messaggio avverte che
la creazione di un mese del calendario
distruggera tutti gli altri avvenimenti e
le altre date che eventualmente esista-
no gia. Procedete con cautela. Se vole-
te soltanto aggiungere altri avveni-
menti a quelli gia esistenti basta che
usciate da questa routine con <ESC>
e scegliate Aggiungere sull’opzione
Aggiungere/Cambiare/Cancellare. Se
volete creare un mese premete il tasto
<RETURN>.

Adesso dovete introdurre la data
degli avvenimenti. I valori limite sono
indicati fra parentesi sulla riga di im-
missione. Tutte le introduzioni errate
sono respinte e si viene riportati alla
riga di immissione. Si puo introdurre
uno zero per rivedere qualsiasi data



precedentemente introdotta. Se si ¢
alla prima introduzione viene visualiz-
zato il messaggio NESSUNA INTRO-
DUZIONE. Altrimenti vengono vi-
sualizzati sopra la riga di immissione i
numeri delle date.

Ora che si ¢ fatta I'introduzione
esatta della data per il mese visualizza-
to si € invitati a introdurre ’avveni-
mento. Premete F (oppure f) per finire
e tornare al menu principale, o preme-
te zero (0) per visualizzare le date in-
trodotte in precedenza (se ce ne sono).
L’input di questi dati puo arrivare a
159 caratteri (circa quattro righe), una
lunghezza che dovrebbe essere suffi-
ciente per la maggior parte degli avve-
nimenti. Si pud immettere qualsiasi
carattere si voglia, compresi la virgola,
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LISTATO

1 REM  #XRE¥EXRAXXXERXARERERR

3 REM * DI MARK CRAVEN ¥

4 REM * COPYRIGHT (C) 1985 #

S5 REM % BY APPLICANDD &  *

& REM # MICROSPARC, INC  #

7 REM **!*******************

10 LET IN$ = "X*: REM INPUT UARIABILE

20 Y = 1985:YR$ = STR$ (

30 D3 = CHRS (4)

40 TEXT : GOSUB 180

S0 DIM M$(13),D(40): REM MESI E DATE AWENIMENTI

80 DIM INS(40 ,EV$(40): REM INPUT E AWENIMENTI

70 DIM N(12),FM(12): REM GIORNI IN CIASCLN MESE, PRIMO DI
CIASCUN MESE (0-4)

80 FORI=1T05: READ MUSC1,1): NEXT

90 FOR 1=1TO 13: READ Ms(1J: NEXT

100 FOR J = 748 TO 790: READ I: POKE J,I: NEXT J
110 FOR 1 =1 T0 12: READ N{I): NEXT
120 fUR I =170 3: READ MU$(2,1): NEXT : REM DISPLAY MENU

130 FOR 1 =1T0 3: READ MUS(3,1): NEXT : REM DISPLAY MENU
STPHPA

140 FOR 1 =1 T0 3: READ MUS(4,1): NEXT : REM MENU’ AGGIWN
GERE/CAMBIARE/CANCELLARE

150 FOR 1= 1 70 2: READ MUS(S,1): NEXT : REM  S1‘/NOD

160 GOSUB 4310 :

170 G0TO 3700: REM INTESTAZIONE

190 FORZ=38T00 STEP - 11 POKE 32,2: POKE 33,40 - Z: H
OME & NEXT : RETURN

190 POKE 3201 FOR 200 T0 39: POKE 33,2 + 1: HOME : NEXT
Raunﬁ

200 : GOTO 240
210 VTAB V’/ + 2 % 05: HTAB H: PRINT MU$(M1,05)
220 ngeg W + 2 % C5: INJERSE : HTAB H: PRINT MU$(M1,C8): N

RETURN
240 €S = C:1 = 0: INVERSE
230 IF M1 = 2 THEN UTAB 8: HTAB 1: PRINT "UISUALIZZAZIONE

2480 FOR M2 =170 5: IF M2 = CS THEN : INVERSE
270 VTAB VS % M2 +
280 HTAB H: PRINT MUMH! yM2) : NORMAL

300 VTAB 23: INVERSE : PRINT *¢-*;: NORMAL : PRINT * *;: IN
VERSE : PRINT "-3";: NORMAL : "PRINT * SCEGLIE .....
it INVERSE : PRINT' 'RETURN' NORMAL : PRINT * CONFERWA

310 IF ML ¢ > 1 THEN VTAB 24: HTAB 10: PRINT "(":: INVERS
E : PRINT 'ESC',. NORMAL : PRINT ") MENU PRlNCfPALE'

320 POKE - 16368,0

330 K= PEEK ¢ - 16384): IF K { 128 THEN 330

340 POKE - 14368,0:K =K - 128: IF K< > 8 AND K ¢ ) 21
AND K ¢ ) 10 AND K < )hlﬂggok( YIZANDK ¢ > 27

OR (K = 27 AND M1 = 1) THEN

350 06 = CS: IF K= 27 THEN C5 = 5:05 = §

360 IF K=11 OR K= 8 THEN CS = CS - 1:€5 = CS * (CS ) 0)
4S*(CS=0) GUSUB 2103 GOTO 330

370 IF K=21 OR K= 10 THEN CS = CS + 1:C5 = CS # (CS ( =

s RK700" Ghsle 310 BaTo 490

380 C = CS: REM CONSERVA VALORE DI (S

390 POKE 894,M1: POKE 895,CS: POKE 896,0: REM SALVA LYULTI
MA SCELTA DEL MENU‘ PER IL RECUPERG DA ERRORI

400 ON MY GOTO 410,820 440,450,740, 770,780, 750

410 NC = 40:MC = 40: 0% 5 6oTd 16&0 2170, 3670, 4230 3690: R
M SCELTE MENU/ PRINCIPALE-

420 0N C3-GOT0 1730 1740 4304 e Hi=2 VISUALIZZA MENU'

430 TEXT : GOSUB 190: GoTo 3700

440 ON CS 60T0 1770,1780,3700: REM VISUAL1ZZA OPZIONI-COLO

NNE

450 ON CS GOTO 2490, 2690 3700: REM Mi=4 CAMBIA

460 S=13: FOR1='1 T0'13: UTAB V% + 1 - 1: HTAB H: PRINT
M$(1): NEXT

470 IF M1 > 4 THEN UTAB UX: HTAB H: PRINT MU$(5,1);: HTAB
H+35; PR]NT MU$(35,2

480 GOTO 540

490 IF Ml =5 OR Ml =6 THEN HTAB H + 5 % 05 - 5: VTAB Vii:
PRINT MU$(5,08): G6OTO 510

500 HTAB H: UTAB'VY + 0S - 1: CALL - B48: PRINT M$(0S)

510 IFMI"SORHI’«STHEN HTAB H + 5 % C5 - 5: INVERSE

VTAB VZ: PRINT MU3(3,CS): NORMQL : G070 530

520 HTAB H: INVERSE : UTAB'VY, + CS - 1:'CALL - 868: PRINT

M$(CS) : NORMAL

400

620
AND K <

830

440
830

RETURN
£S5 =1+ (Ml = é): INVERSE
HTAB H

IF M1 =5 0RM =6 THEN VUTAB W%: HTAB H + 5 # CS - 5:
PRINT MU$¢5,CS): GOTO 580

VTAB Wi: CALL - 868: PRINT M(DS) NORML

UTAB 21: INVERSE : PRINT *(-*; i PRINT * *3: IN

UERSE PRINT -)' NORMAL : PRINT . SCEG IE.oues i
INUERSE H?R!I?NIU RET%N_#"' 'NORMAL : PRINT * CONFERMA

INJERSE H PRINT ESE® 53 NORMAL : PRINT *) MENU PRINCIPA

LE*

POKE - 14368,0

K= PEEK ( - 16384): IF K ¢ §g
DA K € ) 1A

IF M1 (5 AND (K = 78 OR K = 83

GOTO 410

05 = (8

IF K =8OR K=11 THEN CS = CS - 1:C5 = CS ¥ (€5 ) 0)

4% (CS = 0): GOSUB 490: GOTO 410: REM FRECCIA SINIS

TRA 0 IN SU

TF K =21 OR K = 10 THEN C5 = CS + 1:05 = CS # (C§ { =

§) + (C5=5 + 1): GOSUB 490: GOTO 410: REM FRECCIA D
ESTRA 0 IN GIU/

: IF M1 ¢ 5 THEN 710
"78 OR K = 110 THEN €3
83 OR K = 115 THEN C§
1 - 4 GOTO 810,820
K = 27 THEN 3700: REM MENU’ PRINCIPALE
E 894,M1: POKE 895 £S: POKE 896,1: REM SALUA IL MES
ER RECUPERD DA ERROR]

M1 GOTO 740, 750 m 790,810,820 REM SELEZIONE FATT

S=N. MESE

CS = 13 THEN 3700: REM MENU’ PRINCIPALE

0 2210: REM Mi=t

ON CS GOTO 1730,2240,1740,3700: REM Mi=2--VISUALIZZA
éE gS = 13 THEN'3700: REM' MENU’ PRINCIPALE

2

8 THEN 610

H
G
()
SCELT
K

1
K 8AND K< )21
K 27 AND K ¢ ) 13
LE E

0R 110 OR K = 119)

2
1

1720: REM SCELTA DEL MESE - SALVA IL NUMERD IN ‘F

IF CS = 13 THEN 3700: REM MENU’ PRINCIPALE

GOTO 2720: REM AGGIUNGERE/CAMBIARE/CANCELLARE

g&Tgs GOTO 2750,2470: REM SN

L'20- LEN ¢X$) / 2: IFL (1 THEN L = 1

HTAB L: UTAB V: PRINT X$:: RETURN

‘FHABRE%!I} - LEN (MU$(M1, 5)) / 2): VTAB V: PRINT MU$(MI,

IF X {1 0R X > N(C) THEN ER = 1: RETURN

RETURN : REM CONTROLLO ERRORE PER NI.HE 0

VTAB 22: FURZ-I TO 40: PRINT * NEXT ¥ = 23:X§ =
"BATTERE (F) PER FINIRE®: GOSUB 8 d = 24:X$ = "BATTE

RE ZERD (0) PER ELENCO DATE®: GOSUB 830: POKE 35,21: RE

Ti
UTAB 23: PRINT "(";: INVERSE : PRINT "RTN";: NORMAL : P
RINT *)*:: PRINT "<CONTINUARE ¢";: INVERSE : PRINT *ESC
Pt NU L : PRINT ") MENU PRINCfPALE"

R

UTAB 23 PRINT "N TASTO PER CONTINUARE..(";: INVERSE :
PRINT "ESC";: NORMAL : PRINT ") = MENU"; 6T XS POKE
-mlaﬁfié& \0: "HOME : IF'X$ = CHR$ (27) TﬁEN EF =

RET

GOSUB 180:V = 10: FLASH :X$ = " STO ORDINANDO GLI AWEN

IHENTI PER DATA®: GOSUB 830: GOSUB 1010: FOR I =1 T0 1
NEXT : HOME : RETURN

PRINT DS*PRHI": PRINT CHRS (0)

SE'I‘NT D$"PR#O0 : RETURN

REM  ¥¥¥dsssssinss
REM *  ORDINA
REM # *
REM  * AWENIMENTI +
REM  #¥sstssss
IF N =1 THEN RETURN : REM NON OCCORRE ORDINARE
K=N-1: FOR 1= 170 K: REM ORDINAMENTO A BOLLE PE
E 0 l?l NAlllE NLHERICPHENTE GLl EVENTI IN ORDINE DI DATA

IF D(D) « D(J + 1) THEN 10

T = D{J):T$ = EVB(ID:D(J) = DEJ + 1):EVS(I) = EVE(J +
1:0 + 1D =T:EW(] + 1) =T$

REM  SCAMBID COMPLETO

NEXT : NEXT : RETURN

REM
REM #x% SCRIVE SUL DISCHETTO *xx



REM

TEXT : GOSUB 180

ONERR  GOTO 4120

V= 103 INVERSE :X$ = " STO SCRIVENDD * + M$(F) + * -

"+ YR$ + " ": GOSUB B30: NORMAL

PRINT

PRINT D$"OPEN*M$(F)YR$

PRINT D$°WRITE"M$(F)YR$

PRINT N

IF N =0 THEN PRINT : PRINT D$°CLOSE"M$(F)YR$: PRINT
: PRINT D$*DELETE*MS(F)YR$: RETURN

FOR K = 1 T0 N: PRINT D(K)

IN$ = EVS(K)

PRINT IN$

NEXT
PRINT DQ'CLOSE'
HOME :
TEXT GDSUB 180: LET INg =" *
= 10: INVERSE :X§ = * STO LEGGENDD * + MS(F) + * - *
+ YR$ + * *: GOSUB 830: NORMAL
PRINT
ONERR  GOTO 4000: REM IL FILE NON ESISTE
PRINT D$*VERIFY "M$(F)YR$
PRINT D$"OPEN"M$(F)YR$
UTAB 11: CALL - 958
PR]NT D$ READ"M$(F)YR$

NPUT N
f{gRN =0 THUEN 1400: REM NESSUN AWENIMENTO
INPUT D(I

CALL 748: IN$ = MID$ (IN$,1)

5\)‘(1) =

EXT

PRINT D$"CLOSE"

HOME : RETURN

REM  $¥#¥taetaassss

REM ¥
REM  # FORMATTA TESTO #
REM * %
REM  #X¥Xddedrdaatssss
IF NC = 0 THEN NC = 40:MC = 40: REM ROUTINE FORMATTAZ

IONE TESTO

IF MC { NC THEN MC = MC + 40: GOTO 1480

M= INT ((MC - NC) / 2) ¢ |

IF LEFT$ (A$,1) = " " THEN A$ = MID$ (A$,2): GOTO 15

IF LEN (A8) ¢ = NC THEN 1560
Y$=A$: FOR JI=NC + 1 T0 1 STEP - 1: IF MID$ (Y3,
J1,1) = * * THEN 1540
NEXT :J1 = NC + 1
A$ = LEFT$ (Y$,J1 - 1): GOSUB 1560: IF J1 ) 0 THEN As
= MID$ (¥$,J1)
60TO 1500
HTAB LM: PRINT AS$:: IF LEN (A$) ¢ ) MC THEN PRINT
: RETURN

A = e,

REM

REM  #XasE¥¥x¥dassss
REM 2 *
REM * DISPLAY ¥
REM # ¥

REM #3333 ¥X¥e¥%%¥

TEXT

PR =0: REM FLAG STMPPNTE

GOSUB 180:J = 1:V = 2:M1 = 1: GOSUB 840: PRINT : REM
H[);JEX% INTSSTAZI(NE 1670 FOR 2 = 1 TO 40: PRINT "#°;
gEH 3MEP/!U PgR SCéLTE DI HESE éA‘%ND(EMENU (2230-2230)
G0SUB 190:5 = 13: REM MENU PER SCELTA MESE GEN-DIC
Ml = 3:V% = é:H = 15: GOTO 460: REM MENU’ ORIZZONTALE
F2 = C5: G0TO 1750: REM SALVA LA SCELTA MESE - MENU’
SEGUENTE PER IL DISPOSITIVO DI OUTPUT

Fi = 0: GOTO 1700: REM SOLO 1 MESE

F1=11:F2 = 1: REM ANND INTERO

TEXT : GOSUB 1908-3M1= 1:d = 103V = 7:H = 10: GO
SUB 840:Mi = 3:

REM IMPOSTA ’F' PER LETTURA DISCHETTO

MC = 40:NC = 40: GOTO

MC = 80:NC = 80:PR = 1 GOTD 1790

TEXT : GOSUB 190: FOR F = F2 TO F2 + F!

PRINT : PRINT D$"PRH#0"

G60SUB 1250

IF NOT N AND F1 = 11 THEN 2010

IF NOT N THEN 2040

GOSUB 3470

1850
1840
1879
1880
1890
1900
1910

1920

é;RsPR THEN PRINT CHR$ (13);: PRINT D3"PR#1": PRINT

TEXT U12X$"AWEN]MENTI PER: S 4 MOCE) .= it

YR$: INVERSE : GOSUB 830: NORMAL : POKE 34,4: HOME

IF PR THEN PRINT PRINT

FORJ=1T

A‘S- STR%(D(J))G"QHQ(F)*'-'fYRSO'-‘
+ EVS()

Ll_ LEN (M3CF) ¢ * - " 4+ YR$) + LEN ¢ STR$ (DCJ))) +

IF PR THEN PRINT CHR$ (27); CHR$ (88): FOR I =1 TO
L: PRINT CHR$ 32);: NEXT

IF PR THEN PRINT 6HR$ (27) CHR$ (89);: PRINT CHR$ (
%a})& lE.HRQ (114)" PRINT CHR$ (10): PRfNT CHR$ (27);
GOSUB 1470: REH STAMPA STRINGA

PRINT : PRINT : IF PR THEN 1940

IF J { N AND PEEK ¢37) = » 19 THEN EF = 0: GOSUB 900
: IF EF GOTO 3700

NEXT J

IF PR THEN PRINT : PRINT : PRINT : PRINT D$;"PRHO": P
RINT CHRS (9):"1": HOME

POKE - 14348,0: UTAB 22: PRINT *LN TASTO PER CONTINUA
RE..(";: INVERSE : PRINT “ESC";: NORMAL : PRINT ") = N
ENU*::GET X$: POKE - 14368,0% HOME : IF X$ = CHR$ ¢
27) THEN 3700

TEXT : GOSUB 190

IF PR THEN PRINT : PRINT D$;"PRH1®

NEXT F

PRINT : PRINT D$"PRH0"

GOTO 1640: REM VISUALIZZA LE SCELTE

CALL 65338: CALL 65338: UTAB é: GOSUB 2090

V= 10:%$ = "NESSUN AWENIMENTO PER * + M$(F) + * * ¢

YR$ GOSUB 830:V = 12:X$ = "PREMI N TASTO PER IL MENU
: GOSUB 830: GOSUB 2090: POKE - 16348,0
UTAB 12: HTAB 34

GET X3: éF NOT N THEN 3700

GOTO 144

PRINT : PRINT : FOR I = 1 TO 40: PRINT "#";: NEXT : PR
INT + RETURN

REM

REM  #¥X¥¥¥¥sdssxaaansss
REM # *
REM  * CREA CALENDARIO #
REM & ¥
REM  $¥¥Xsxexsdxdaasssss
REM

TEXT

J=C

g?&lg 190:V = 1:M1 = 1: GOSUB 840: REM HOME & INTESTA

Vi = 4:H = 15: GOTO 460: REM MENU’

GOSUB 1803V = 1: GOSUB 840:V = 2: INVERSE :X$ = M$((S)
: GOSUB 830: NORMAL

POKE 34, ZRI:}TEM IMPOSTA LA SOMMITA’ DELLA FINESTRA

PRINT

I 1 PRINT "NOTA:": NORMAL :NC = 35:A$ = "QUESTA
PARTE DEL PROGRAMMA CANCELLERA’ QUALSIAST AWENIMENTO
ESISTENTE NEL MESE SCELTO.": GOSUB 1470: PRINT

A% = "PER AGGIUNGERE, CAMBIARE 0 CANCELLARE QUALSIASI
AMENIMENTO TORNA AL 'MENU PRINCIPALE E SCEGLI L’OPZION
E AGGIUNGERE/CAMBIARE/CANCELLARE."

GOSUS 1430: PRINT

POKE - 14348,0: GET X$
IF X$ = CHR$'(27) THEN TEXT : GOSUB 190: GOTO 3700

IC[)SU’B 180
UTAB 4:NC = 40
IF 1 + N #AD > 39 THEN PRINT CHR$ (7)"NON C’E‘ PIU’

SPAZ10 IN QUESTO MESE DEL CALENDARIO.": PRINT : PRINT

"PREMI UN TASTO PER CONTINUARE.": GET 2%: PRINT : ON

NOT ¢AD) GOTO 2590: RETURN

A% = "INTRODUCI LA DATA DELL‘AWENIMENTO IN * + M$(C)

GOSUB 1470: IF 1 ¢ ) 1 THEN 2370

GOSUB 870

UTAB 14: HTAB 1: CALL - 848: PRINT M$(C)"(1-";N(C);")
: INPUT "";IN$(D)

IF {IN$(T) = 4F" OR INS(I) = CHR$ (102)) AND AD THEN

RETURN : REM TERMINA ROUTINE AGGIUNTA

IF Iﬂg‘[’)ﬁ; = "F" OR IN$(I) = CHR$ (102) THEN 2590: REM

IF INSCI) = "0" AND I ¢ 2 AND NOT N AND AD THEN VTAB

4:A% = "NESSUNA INTRODUZIONE®: GOSUB 1470: GOTO 2370

IF INS$CI) = "0" AND T ¢ 2 AND NOT AD THEN VTAB 4:A$

(continua)

17



idue punti e le virgolette. Se I'input ha
superato i 159 caratteri viene troncato,
quando si preme <RETURN>, a 159
caratteri, e viene data I’opportunita di
ricominciare da capo.

Una volta introdotto I’avvenimento
premete <RETURN> per passare a
un’altra introduzione, o <ESC> per
tornare al menu principale. Completa-
te le introduzioni premete F (oppure f)
per fare un ordinamento numerico
ascendente degli avvenimenti. Quan-
do questi sono ordinati viene visualiz-
zato sullo schermo il messaggio STO
SCRIVENDO "MESE”, mentre le
nuove informazioni vengono scritte
sul dischetto sotto il nome del mese
per cui i dati sono stati appena intro-
dotti.

Quando la scrittura sul dischetto &
completa si viene riportati al menu
Creare Mese. Quando avete finito di
creare file premete <ESC> o selezio-
nate I'opzione menu principale per
tornare appunto al menu principale.

® Visualizzare Calendario. L’opzione
di menu Visualizzare Calendario pre-

senta tre scelte. Si puo scegliere tra
visualizzare un mese o un anno intero
0 si pud semplicemente tornare al me-
nu principale. All’inizio si dovra pro-
babilmente scegliere un mese. Dopo
aver fatto questa scelta si dovra poi
scegliere il mese che si vuol visualizza-
TE:

A questo punto scegliete un mese
per cui avete fatto qualche introduzio-
ne. Se capita di scegliere un mese che
non € stato creato o per cui non sono
state fatte introduzioni un messaggio
d’errore visualizza questa informazio-
ne, e il programma attende che si pre-
ma un tasto prima di andare avanti.

Quando si ¢ scelto il mese appro-
priato si puo scegliere se visualizzare il
mese sullo schermo o inviarlo alla
stampante. Se non si dispone di una
stampante la scelta ¢ ovvia. Comun-
que prima di usare una qualsiasi delle
opzioni di stampante leggete la sezio-
ne Personalizzazione di questo artico-
lo, in modo da poter utilizzare con
efficienza i comandi della vostra stam-
pante. Se scegliete ’opzione dell’anno
intero la sola differenza nell’operazio-

ne del programma ¢ che non sara ne-
cessario fare la scelta dei mesi.

Una volta fatta la scelta il program-
ma legge i dati che si trovano nel file
del mese scelto (o dell’anno intero, in
sequenza per mese). Per ciascun mese
viene stampato sullo schermo (o sulla
stampante) un calendarietto, nel qua-
le ogni data contenente un avvenimen-
to € contrassegnata da una X lampeg-
giante (figura 2). Questo metodo di
indicare la data sul calendario ¢ stato
scelto a preferenza della visualizzazio-
ne della data in modo inverso o lam-
peggiante perché queste forme non
comparirebbero sulla stampante. Se
scegliete I'opzione di visualizzazione
sullo schermo potete scegliere se river-
sare (dump) la schermata sulla stam-
pante (premendo S) o interrompere
I’elencazione e tornare al menu princi-
pale (premendo <ESC>). La pressio-
ne di qualunque altro tasto permette la
continuazione dell’elencazione.

Dopo la visualizzazione del calen-
dario gli avvenimenti vengono elenca-
ti per data (con I'impiego della routine
di formattazione del testo) sullo scher-
mo (o sulla stampante), con un
prompt alla base dello schermo, che
permette di smettere o di proseguire
passando alla successiva pagina di av-
venimenti (figura 3). Quando la lista
degli avvenimenti ¢ stata visualizzata
si viene ricondotti al sottomenu Visua-
lizzare. Visualizzati gli eventi voluti,
selezionate ’opzione menu principa-
Je: :

® Aggiungere/Cambiare/Cancellare.
Adesso provate ad aggiungere qualco-
sa alle informazioni fin qui generate, a
modificarle o a cancellarle. Fate la
scelta appropriata sul menu principa-
le. Viene visualizzato il sottomenu che
permette di scegliere fra Aggiungere-
/Cambiare/Cancellare e Menu princi-
pale. Scegliete Aggiungere. Anche in
questo caso dovrete scegliere il mese
nel quale volete aggiungere un avveni-
mento; scegliete un mese per il quale
avete almeno un avvenimento. Si pud
scegliere anche un mese vuoto, ma le
caratteristiche dell’editing risalteran-
no di piu se nel mese ci saranno diverse
voci. Il programma legge il file del me-
se scelto, e vi da modo di confermare
la vostra scelta (cioe di dire che volete
aggiungere un avvenimento per il me-
se scelto).

Come in qualsiasi altro menu dove-
te scegliere fra si e no. Il default ¢ si.
Procedete come nell’opzione Creare
Mese, introducendo prima la data, poi
I’avvenimento. I prompt alla base del-
lo schermo spiegano le scelte possibili.
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Anche in questo caso quando si smette
(F) gli avvenimenti vengono ordinati,
poi scritti sul dischetto, e si viene ri-
portati al menu Aggiungere/Cambia-
re/Cancellare.

Questa volta scegliete I'opzione

prompt che spiegano come scorrere gli
avvenimenti e descrivono i tasti da
usare per la modifica o la cancellazio-
ne dell’avvenimento visualizzato. E
opportuna una breve descrizione di
ognuno di questi prompt:

TASTO

FUNZIONE

Freccia destra
~ Freccia mmstri
‘_"(ESL‘}

Cambiare/Cancellare. Scegliete lo
stesso avvenimento al quale avete ap-
pena fatto I’aggiunta, e come prima
confermate che effettivamente volete
cambiare/cancellare, scegliendo il de-
fault si quando siete invitati a decidere
se si 0 no. Lo schermo visualizzera il
primo avvenimento del mese, assieme
a una riga di stato sopra I’avvenimen-
to, la quale elenca il numero dell’avve-
nimento visualizzato, il numero totale
degli avvenimenti e la data dell’avve-
nimento che viene mostrato. Sotto
I’avvenimento si trovano tre righe di

~ Scorre in avanti lé’izgo‘ gli avvmimnti
. Em (RETURN), uoﬁ scorre in avanh ;

Le frecce in su e in gitt non figurano
nelle righe dei prompt, ma nel /e e nel
/lc faranno lo scorrimento in conformi-
ta.

Prima di porre mano alle caratteri-
stiche di modifica o di cancellazione
scorrete gli avvenimenti del mese con
le frecce o con il tasto <RETURN>,
per abituarvi al sistema. Dovreste no-
tare che c’¢ nello scorrimento una ca-
ratteristica di ripetizione ciclica. Dopo
la visualizzazione dell’ultimo avveni-
mento viene rivisualizzato il primo.
Per converso, se viene scelto lo scorri-

mento all’indietro, quando si & sul pri-
mo avvenimento viene poi visualizza-
to I'ultimo. In tal modo non si € mai a
piu di meta distanza da un qualsiasi
evento. Quando vi sentite a vostro
agio con questa procedura scegliete
I’avvenimento e premete E per fare le
modifiche.

Quando si accede al modo editing lo
schermo si pulisce e compaiono nuovi
prompt. A questo punto si pud 0 man-
tenere ’avvenimento com’e, premen-
do il tasto <RETURN>, e tornare
all’opzione Cambiare/Cancellare, o
introdurre nuove informazioni che so-
stituiranno quelle attualmente visua-
lizzate sullo schermo. E questa la ra-
gione principale per cui sono permesse
solo quattro righe di testo per 'input.
Se ne venissero ammesse di piu lo
schermo sarebbe troppo ingombrato e
i due avvenimenti potrebbero essere
sovrascritti sullo schermo. Quandosi ¢
completata la nuova immissione le
nuove informazioni sono scritte sullo
schermo e si ¢ ricondotti alla scherma-
ta Cambiare/Cancellare, con il corren-
te avvenimento sullo schermo.

Adesso scorrete attraverso le voci
introdotte e scegliete quella per cui
non avete un particolare attaccamen-
to. E quella che cancellerete. Cosi,

Listati di chimica generale per
simulare esperimenti di labora-
torio. Gli argomenti trattati, in-
trodotti da una spiegazione
generale, fanno parte dei pro-
grammi ministeriali della scuola
superiore.

154 pagine, 20.000 lire
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sercizi e da un glossario.

247 pagine, 24.000 lire
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prendete la decisione, per quanto dura
possa essere, e poi premete D. Sapen-
do che tutti di quando in quando sba-
gliamo il programma vi da modo di
fare marcia indietro rispondendo di no
(il default) alla domanda "Sei sicuro di
voler cancellare questo avvenimen-
to?”. Scegliendo si il processo di can-
cellazione potra andare avanti, men-
tre la decisione no vi riportera alla
stessa configurazione che avevate ap-
pena lasciato in Cambiare/Cancellare.
Se confermate la cancellazione il file
modificato viene scritto sul dischetto e

= "NESSUNA INTRODUZIONE":

2420 IF INS(I) = "0" THEN VTAB
- 1A% = A% +
070 2370

GOSUB 1470: GOTO 2370 2810
: FOR J=1TON*AD + 1] UTINE *

STR$ (D{J)) + " ": NEXT : GOSUB 1470: G 2820 AD = 0: REM AZZERA FLAG AGGIUNTA

siete ricondotti al menu Cambiare/
Cancellare.

Se avete finito di modificare e can-
cellare, usate <ESC> per uscire dalla
routine e tornare al menu principale.
® Visualizzare/Cambiare Anno. L'ul-
tima funzione disponibile nel menu
principale visualizza I’anno in corso.
Se volete solo vedere se ¢ impostato a
dovere, scegliete sul menu principale
I'opzione Visualizzare/Cambiare An-
no, date un’occhiata e premete <RE-
TURNZ> per tornare al menu princi-
pale. Se volete cambiare I’anno ri-

2830 GOSUB 180

spondete al prompt con un anno di
quattro cifre (1753 o successivo).

Il programma

Per digitare il programma Memo-
desk battete il listato 1 e salvatelo con
il comando:

SAVE MEMODESK

Il programma contiene diverse utili
subroutine. Per tenere in ordine gli
avvenimenti del calendario occorreva

AD = 1; CEAF GOSUB 2300: REM FLAG AGGIUNTA {AD) E RO

X = VAL {IN$(1)): GOSUB 850: IF ER = 1 THEN ER = 0: P
OKE 34,0: POKE 35,24: GOTO 2320

IF 1 ¢ 2 THEN 2670
N=N+1T-1:REM INCREMENTA IL NUMERO DEI RECORD
TEXT : GOSUB 190: GOSUB 1110

GOTO 2670: REM MENU‘ AGGIUNGERE/CAMBIARE

2440 IF AD THEN DON + 1) = X: 60T 240 2860 GOSUB 920
2450 D(1) = X: REM DATA DELL'AWENTMENTO 2870
2460 GOSUB 190:V = 4:X3 = *INTRODUCI AWENIMENTO/1 PER LA D 2880

ATA": GOSUB 830:X6 = "DEL * + STRS (X) + * * + M$(D): 2890 GOSUB 180

Y = 5: GOSUB 830: PRINT : PRINT

IF CH =1 THEN CH = 0: GOSUB 1110: REM SCRIVE FILE MO

2470 FOR 2 = 1 T0 40: PRINT *-":: NEXT : PRINT DIFICATO
2480 CALL 768:IN8 = MID$ (INg,D) 2910 IF NOT N THEN 6OTO 2040
2490 INS(D) = INS 2920 UTAB 21: FOR K = 1 TO 40: PRINT *-*;: NEXT : CALL - 9
2500 1F (NSCD) = <F« R INBCL) = RS (1022) ehD aD THEN 58
RETURN : REM TERMINA ROUTINE AGGIUNT 2930 UTAB 22: HTAB 3: PRINT *(*:: IERSE : PRINT *RIN';
2510 16 LN (N0 a9 THEN TNeC) o LEFTS (IN$(D) 15 ORL 2 PRINT * 0 *5: INVERSE  PRINT *~)%s: NomAL
9): UTAB 10: HTAB 1: CALL - 958: UTAB 11: PRINT "INTR PRINT * SCORRIMENTO! IN AVANTI®
ODUZIONE TRONCATA A 159 CARATTERI.”: PRINT *RICOMINCI( 2940 VTAB 23; IWERSE : PRINT *(~";: NORMAL : PRINT * SCORR
S/N)? ":: CALL 65338: CALL 45338: POKE - 16348,0: GET INENTO INDIETRO *;: INVERSE :'PRINT */D’*;: NORMAL : P
X$: PRINT X3: ON X3 = *S* GOTO 2 RINT * CANCELLARE
250 1F D) = OR INCD) = RS <102) THEN 2590: R 2950 VTAB 24: HTAB 2: PRINT *(";: stnse | FRINT “ESCe 4
USCITA ORWAL : PRINT *) = HENU : PRINT *
253 1F INSCI) =~ D 1 C 2 6D NOT N AND 4D THEN 1o “C’%:: NORMAL : PRINT * CAMBIARE';
9:4% = "NESSUNA INTRODUZIONE -- UN TASTO PER CONTINUA 2960 POKE 35,20: REM INPOSTA 1 PROYPT "DELLA FINESTRA
RES: GOSUS 1470 VTAB 5: HTAB 34: POKE - 16368,0: GET 2970 IF DL ='1 THEN DL = 0: RETURN
X8: GOTD 246 2980 U = 2 m = 4:J = FLAG: GOSUB 840: FOR K = 1 TO 40: PRI
2500 15 INCL) = 50* AND 1< 2 AND NOT AD THEN UTAB 9:48 NT "-*;: NEXT : POKE 34,3: REM FINESTRA
= *NESSUNA INTRODUZIONE -- UN TASTO PER CONTINUARE®: G 2990 FORI1=1T0N
DB 1470 VTAB 9: HTAB 34: POKE. - 16368,0: GET X6: 6 3000

070 2460

IF IN$CI) = "0" THEN VTAB 9: FOR J=1 TON + 1 - 1:A
$=A% + STR$ (D(J)) + " ": NEXT : GOSUB 1470: VTAB 1
2A$ = *UN TASTO PER CONTINUARE..": GOSUB 1470: UTAB i

HOME
UTAB 5: PRINT *AWENINENTO N.*:15 TAB( 15)* DI "N* %
HTAB 23: PRINT *DATA="D(1)* "MslF)® *;
POKE 34,61 REX FINESTRA 1L BRANOE

= E(1): UTAB 8: GOSUB 1470

: HTAB 22: POKE - 16368,0: GET X$: GOTO 2440 3040 UTAB 24: HTAB 19: GET X3$: PUKE - 14348,0

2360 'IF AD THEN EVS(N + 1) = INS{1): GOTO 2580 3050 IF 1=NTHEN IF X$ = CHRS (13) OR X$'= CHRS (21) 0
2570 EV(I) = IN$C1): REM DESCRIZIONE DELL‘AVWENIMENTO R X$ = CHR$ (10) THEN I = 1: GOTO 3000: REM RITORNA
2580 1 =1+ 1: GOSUB 180: IF I + N ¥ (AD) < 40 GOTO 2320: ALL’INIZI0

REM UN‘ALTRA INTRODUZIONE 3080 IF X$ = CHR$ (13) OR X$ = CHR$ (21) OR X$ = CHR$ (1
2590 IF 1 < 2 THEN TEXT : GOSUB 190: GOTO 3700 0) THEN NEXT
2600 N.=1 - 1:F = C: GOSUB 920: GOSUB 1110: REM  ROUTINE 3070 IF 1 =1 AND (X$ = CHR$ (8) OR X$ = CHR$ (11)) THEN

SCRITTURA DISCO DOPO ORDINAMENTO 1= N: GOTO 3000: REM CONTINUA SCORRIMENTO INDIETRO
2810 GOTO 2190: REM UN ALTRO MESE?
2620 REM  s¥dddydaadadaiss 3080 IF X$ = CHR$ (B) ORX$ = CHR$ (11) THINI=1-1:6
2630 REM ¥ * 070 3000
2640 REM  * CAMBIA/CANCELLA 3090 IF X$ = "D" OR X$ = CHR$ (100) THEN 3140: REM CANCEL
2650 REM * LA IL RECORD DOPO AVER CONTROLLATO SE "SICURD"
2680 REM  dadddttteeiaaisy 3100 IF X$ = "C* OR X$ = CHR$ (99) THEN 3230: REM CAMBIA
2670 RECORD E CONTROLLA SE "SICUROD"

TEXT

Ml = 12V = 8:H = 15:V = 2:5 = 3: GOSUB 180:J = 3: IW
ERSE : GOSUB 840: NORMAL :M1 = 4: GOTO 200

FLAG = CS: REM  1=AGGIUNGE 2=CAMBIA/CANCELLA 3=MENU-
TEXT : GOSUB 190:M1 = 4:J = FLAG:V = 1: INVERSE : GOSU
30%04 ISDRML : REM INTESTAZIONE

IF X$ = CHR$ (27) AND CH = 1 THEN GOSUB 1110:CH = 0:
G6OTO 2670
IF X$ = CHR$ (27) THEN 2470

GOTO 3040
POKE 35,24: HOME : VTAB 10:A¢ = *SEI SICURD DI VOLER C
ANCELLARE QUESTO AWENIMENTO DAL FILE?

= 2:H = 2 = 11:M1 = 4: GOTO 470
IF CS = 1 THEN 3340: REM CANCELLA
DL = 1: POKE 35,24: GOSUB 2890: GOTO 3000: REM RESET

2710 4

2720 F = CS: GOSUB 1250: REM LEGGE FILE 3150 GOSUB 1470

2730 UTAB 3: PRINT HU$(4 FLAG) PRINT * IN ®;M$(CS);"?"; 3140

2740 § = 2:H = 18:\) Ml = 5: GOTO 470 3170

2750 CN FLAG GOTO 2760 2890 3700 3180

2740 TEXT : GOSUB 1 SCHERMO

2770 X8 = 'AGG]INGERE AVENIMENTO": INVERSE :V = 1: GOSUB 8 3190 REM  #xksxxxass
30: NORMAL : REM INTESTAZIONE 3200 REM % CAMBIA #

2780 PRINT : UTAB 2 3210 REM  ddedexsxs

2790 FOR 1 =1 T0 40: PRINT "-";: NEXT 3220

2800 POKE 34, 3 REM "SOMMITA’ DéLLA FINESTRA 3230

REM
POKE 35,24: POKE 34,21: REM IMPOSTA FINESTRA ISTRUZIO
(continua)
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qualche tipo di routine di ordinamen-
to. Poiché raramente ci saranno piu di
20 avvenimenti in calendario per un
qualsiasi mese (anche se il programma
ne accettera 40) si utilizza un semplice
ordinamento a bolle (che ¢ semplice e
veloce, con pochissime variabili). E
situato nelle linee 1020—1080. Si note-
ra forse una pausa se si hanno molti
avvenimenti, ma € una cosa che proba-
bilmente si pud sopportare.

Notate anche che la routine di input
degli avvenimenti (linee 1370 e 2480)
permette I'immissione di qualsiasi ca-
rattere della tastiera, virgole, due pun-
ti e virgolette compresi. Cid ¢ reso
possibile da una breve routine (& di 23
byte) inserita in memoria con POKE a
partire dalla locazione di memoria 768
($300).

La routine di formattazione del te-
sto ¢ stata pubblicata su Applicando
n.18 con il titolo "Impaginatore di
Messaggi”, e permette la visualizzazio-
ne sullo schermo (a 40 colonne) e sulla
stampante (a 80 colonne) senza parole
spezzate alla fine delle righe. E una
routine molto comoda per visualizzare
le lunghe stringhe che possono esser
create durante I'immissione in questo
programma di avvenimenti particola-
reggiati.

Le routine di generazione dei menu

ACQUA POTABILE

GIOUANNI

ACQUISTO CASA

UN TASTO PER CONTINUARE..

AVWENIMENTI PER DICEMBRE - 1985
1 DICEMBRE - 1985 - COMPLEANNO
S DICEMBRE - 1985 - ONOMASTICO
12 DICEMBRE - 17835 - PAGAMENTO BOLLETTA

15 DICEMBRE - 1985 - TELEFONARE A

20 DICEMBRE - 1985 - APPUNTAMENTO PER

{ESC» = MENU?

Figura 3: dopo la visualizzazione del calendario, compare I’elenco degli
avvenimenti daricordare, ordinati a seconda della data.

sono modellate sull””Autoschermo”
(Applicando n.15). E stata pero fatta
una modifica per consentire lo scorri-
mento delle voci di menu in orizzonta-
le anziché in verticale, come nella scel-
ta dei mesi e nelle opzioni si/no. La
routine di menu verticale comincia a
linea 200, mentre il menu orizzontale
comincia a linea 500.

Per ridurre al minimo le possibilita
di una perdita dei dati o di un blocco
del programma & stata incorporata nel
Memodesk una routine esclusiva di in-
trappolamento degli errori, che utiliz-
za le variabili speciali interne al pro-
cesso di selezione del menu, M1 (insie-

me dei menu) e CS (selezione cursore
corrente), per determinare se I’esecu-
zione del programma debba riprende-
re dopo che si ¢ incontrato I’errore.
Quando ¢-stata fatta la selezione del-
I'opzione di menu i valori di queste
due variabili vengono scritti in memo-
ria con POKE, in due byte inutilizzati
alla fine della routine di input (linee
390 e 720) e in un terzo byte viene
inserito con POKE uno zero o un uno,
a seconda che sia utilizzato il menu
verticale o quello orizzontale. Cio per-
mette alla routine ONERR di tornare
all’'ultima selezione di menu alla quale
si era avuto accesso dopo che ¢ stato

22

NI B %1+ H: PRINT CHR$ (33);: NEXT I,J
3240 HOME : PRINT " INTRODUCI NUOVO AVWENIMENTO®: PRINT "-0 3530 FORI=1TOM:D=1+FM(F) - 1:DX=1D/ 7:00 = INT
= {"s: INVERSE : PRINT "RTN"j;: NORMAL : PRINT ") PER C (7 % (DX - INT (DX) 4 00001)) WK = INT (DX)
MFEMRE 3540 VUTAB ({WK + 1) # 3) + 1: HTAB DD * 5 + 4: PRINT Ij: NE
3250 POKE 34,13: POKE 35,20: HOME : CALL 768:IN$ = MID$ (1 XT
Ns,1)oxd = INS 3550 FORI=1TON
3260 IF X$ =10 THEN CH = 0: GOTO 3180 3560 D =D(I) + FM(F) - 1:DX =D / 7:CL = INT (7 * (DX -
3270 B(D) = X$: PDKE 34,4: POKE 35,20: HOME : VTAB B8:A% = INT (DX) + ,00001))
EV$(1): GOSUB 1470 3570 R = INT (DX)
3280 CH = 1: GOTO 3180 3580 VTAB ({R + 1) % 3) + 2: HTAB CL # 5 + 7: FLASH : PRINT
3290 REM "X" 1 NORMAL
gg?g Sa *mﬁﬁﬁ* e THEN 3620
H * 3400 IF PR 6
3320 REM  ¥¥eexxsesx 3410 UTAB 22: HTAB 4: PRINT "‘S’ PER STAMPARE LO SCHERMO®
3330 REM 34620 POKE - 16368 D UTAB 23: HTAB 1: PRINT "UN TASTO PER
3340 HOME :CH = 1: REM FLAG CAMBIAMENTO FILE CONT INUARE.. : INVERSE : PRINT "ESC";: NORMAL : PRIN
3350 IFN=1 THEN N = 0:X$ = CHR$ (27): GOTO 3110 T ") = MENU GET X$: POKE - 14368, d IF X$ = CHR$
3360 V = 10:X$ = " CANCELLA AWENIMENTO ": FLASH : GOSUB 83 (27) THEN 3760 “
0: NORMAL 3630 IF PR THEN 3660
3370 FOR J = 1 TO 1000 NEXT 3440 IF X$ = °"S* OR X3 = CHR$ (115) THEN POKE 8,20: VTAB
3380 IF 1 {NTHEN FOR J = ! TON - 1:D40) = DOJ + 1) :EV$( 20: PRINT : GOSUB 930: GOSUB 4440: POKE 8, 23 PRINT D$
J) = B8] + 1): NEXT N =N- 1: GOTO 2890 "PR#1": PRINT CHR$ (13);: PRINT D$" PR!U" 60TO 3480
3390 IFI=NTHENN=N - 1: REM ULTIMA INTRODUZIONE NEL 3650 HOME : RETURN
FILE 3440 VTAB 22: HTAB 1: CALL - 958: UTAB 22: PRINT : REM PU
3400 GOTO 2890 LISCE BASE DELLO SCHERM
3410 REM 3670 R THEN POKE 8,18: GOSUB 930: GOSUB 4440: REM STA
3420 REM  #exdsxxdss MPA SCHERY‘A
3430 REM ¥ DISEGNA * 3480 POKE - 14348,0: UTAB 21: CALL - 958: UTAB 22: HTAB |
3440 REM  * CALEND, * : PRINT "IN TASTU PER CCNT!NUARE.. it PRINT "<";: INVE
3450 REM  sexssexsxss RSE PRINT “ESC";: NORMAL : Y = MENU";: GET X3
3440 REM : N XS = CHR$ (é?) 6OTO 3700 HME RETURN REM
3470 TEXT : GOSUB 190:M = N(F):B = 5:H = 3: REM M=GIORNI N CCNTINUA LA STAM
EL MESE--H=0FFSET ORIZZONTALE--B=LARGHEZZA RIQUADRO 3490 GOSUB 190: VTAB 10 HTAB 18: PRINT "FINE®: END
3480 PRINT ! 3700 TEXT : HOME : PRINT "XEXEXXXEXRXXXERXXXXXXXXXXXRARARR
3490 V= 1:X$ = MBCF) + " - " + YR$: GOSUB 830 FRRRERE"
3500 NR=35 - (F 2 AND FM(Z) 0) + (FM(F) + M > 35): FOR 3710 HTAB 1: ﬁRlNT "¥":1 HTAB 40: PRINT "#°;
1=0T HTAB H 3720 PRINT TABL D" *' “TAB¢ !2)'HEMODESK "; TAB( 4
3510 VTAB ( + 1) # H: FOR J = 1 TO 34: PRINT CHR$ (43);: 1k
NEXT J,1 3730 PRINT' TAB( 1) #'; TAB( 19)"DI"; TAB( 40)"%"; .
3520 FOR J=HTONR * H + H: VTAB J: FOR I = 0 TO 7: HTAB 3740 PRINT TAB¢ 1D* *" TAB( 13)'?‘ARI% R. CRAVEN"; "TAB¢ 40)

( continua)
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S0 CONTINUARE *: END

3750 HTAB 1: PRINT "¥*:: HTAB 40: PRINT °* 4170 PRINT = 8: IF PEEK (222) = 6 THEN X$ = "IL PROGRAM
3760 HTAB 15 PRINT *# EC) 1985 BY APPLIWDd & MICROSPARC m NCN E’ SUL DISCO": HOME : GOSUB 830:V = 9:%%
NN PO5S0 crmmumzﬁ' sosusa : END
3770 T8 13 PRINT *x*:: HTAB 40: PRINT *+'; 4180 IF PEEK (222) = 10 THEN X$ = ® STO TOGLIENDO PRDTEZID
3780 PRINT *xasassssasd;: INVERSE : PRINT ° 'MENU  PRINCIP NE AL DISCO": UTAB 8: CALL - 968: GOSUB 830: P
ALE '4: NORWL : PklNT '**********' PRINT D$*UNLOCK"MS(F)YRS: GOSUB 1110: GOTO 4200 REM
3790 H= 1:v S0 = 13U = 201 = 1:FLAG = 0: RE RISCRIVE 1L FILE
i PARANETRI PER 1L MEND" BRINCIPALE 4190 HOME : PRINT "ERRORE * PEEK (222)" A LINEA * PEEK (219
3800 GOTO 240 ) % 256 + PEEK (218)
3810 REM VOCI MENU’_PRINCIPALE  MUS(1 ) 4200 VTAB 20: HTAB 1: PRINT "PREMI mmsmm TASTO PER CONT
3820 DATA "VISUALIZZARE CALENDARIO® ,¥CREARE MESE® ,"AGGIUN INUARE...";: POKE - 16348,0: GET X
GERE/WBIARE/DMCELLARE' "U15UAL 172ARE/CAMBIARE ANND® 4210 DL =0
INE* 4220 M{ = PEEK (894):CS = PEEK (895): ON PEEK (896) +
3830 ARG DATI MESI DELL/AWND MSCX) GOTO 400,730 REM  TORNA ALL’ L 1H0 MENU: USATO 00FD
3340 DATA "GENNAIO®,"FEBBRAIO® ,"MARZ0","APRILE" ,"MAGGIO"," L’ERRORE
GIUGND®, *LUGLI0®,"AGOSTO" | *SETTEMBRE® , *OTTOBRE" , "NOVE 4230 REM ** RICEVE UN NUOVD ANND
MBRE' * 1 CEMBRE® 4240 HOME : UTAB é: PRINT "ANNO CORRENTE: "YR$: UTAB 22: PR
3850 DATA ' *NENU PRINCIPALE" INT "{RETURN) PER MANTENERE L0 STESSO ANNO®
3840 4250 UTAB 12: CALL - 843: UTAB 12: PRINT *IMMETTI NUOVO AN
370 DATA 162,0,32,117,253,140,2 ND (YYYY): "5 INPUT **;YY$
3380 DATA 138,145,105,200,149,0 4260 IF YY$ = ** G0TO 3700
3890 DATA 145,105,200 16921&5 4270 IF LEN (YY$) ¢ ) 4 GOTO 4250
3900 DATA 105,76,37,2 4280 1F VAL (YY$) ¢ 1753 OR L (frs) ) 9999 6OTO 4250
3910 REM GIORNI iN émscm MESE NOX) 4290 YR$ = YY$:Y = INT ( VAL (YR$))
P 0T 329,31 30,3030 31 31 0,30, 30,31 4300 GOSUB 4310: GOTO 3700
3930 l'mi A b« IMENTI M 4310 REY #x CALCOLA IL PRINO DEL HESE
3940 m 1 an' ENU BRINCIPALE" 4320 N(2) =28+ ((Y / 4 - INT (Y /7 4)=0) - (Y /100 -
3950 REM msmw nmu' smnm U$(3,5 INT ¢/ 1000) = 0) + ((Y /7 400 - INT <Y / 400)) =
3940 DATA  *SOLO SCHERMO®,*STAMPANTE - 80 COL","MENU PRINC 0)
IPALE" 4330 GOSUB 4360:FMC1) = FM
3970 REM MENU’ AGGIUNGERE/CAMBIARE/CANCELLAREE MUS$(4 X) 4340 FOR 1= 270 12:X = (AMCI - 1) + NCT - 1) + ,00001) /
3980 DATA  "AGGIUNGERE AWENIMENTO" ,”CAMBIARE/CANCELLARE 7iPMCD = INT (7 % (X - INT €0)): NEXT
* “MENU PRINCIPALE" 4350 RETURN
3990 DATA  *S1°*,"ND ° 4360 REM  %+sLEGGE DELLA CONGRUENZA DI ZELLER¥*¥
4000 IF PEEK (222) = 5 THEN PRINT PEEK (222): GOTO 4030 4370 N = INT (Y / 100): IF RIGHT$ ¢ STR$ (Y),2) = 00" T
4010 IF PEEK (222) = & THEN 4060 HEN ON = ON -
4020 60TO 4120 4380 D= (Y- (100 ¥ON) - 1: IFD= -1 THEND = 99
4030 PRINT D$"OPEN"M$(F)YR$ 4390 K=1
4040 PRINT D$;CLOSE"MS(F)YRS 4400 M= 11
4050 PRINT D$:*DELETE"MS(F)YRs 4410 X = CINT (2.6 ¥ M- .2 +K+D+ INT(D/4) + INT
4060 PRINT D$YOPEN "M$(F)YR$ (N/ &) - 2¥CN) /7
4070 PRINT DSSURITEMS(F) YRS 4420 G= ABS (X - INT (X))
4080 PRI 4430 PM = INT (7 % G + .00001)
4090 PRINT oi éwss'm(mm 4440 RETURN
4100 POKE 216,0 4450 REM ¥ ROUTINE PER IL DUMP DELLO SCHERMO
4110 RESUME 4450 GOTO 4480
4120 TEXT : HOME :V = 8 W0 FR = 1T01 4 30 s PEEK (J):A = A+ (A 32) 1
4130 IF PEEK (220) = 4 THEN X5 = * DISCO PROTETTO IN SCRIT P2ih = A4 (8¢ B ¥ 1BA= A 4 (A C96) % 800 = A
TURA *: GOSUB 830: 200 YR 3 G4:A = A+ (A C14D) % 44: PRINT CHRS (
4140 IF PEEK (222) = 8 THEN Yo~ *ERRORE DI 1/0--CONTROLLA );: NEXT J: PRINT CHR$ (13);: RETURN
SPORTELLD DRIVE' ; GOsll 830: GTO 4200 4480 BRINT CHRS. CAp bRL- s PRINT, "CHRS. () GON"
4150 1F PEEK (222) = 9 THEN X8 = * DISCO PIEND -- CAMBIARE 4490 FOR 1= 1024 TO 1920 STEP 128: GOSUB 4470: NEXT 1
DISCO *: GOSUB 830: GOTO 4200 4500 FOR 1= 1044 T0 1940 STEP 128: GOSUB 4470: NEXT 1
4160 IF PEEK (222) = 10 THEN X8 = "FILE PROTETTO--UOI SBL 4510 FOR 1= 1104 TO 1616 - 384 * (NR ¢ &) STEP 128: GOSUB
OCCARLO? (S/N) ?*: GOSUB 830: CALL 65338: CALL 65338: 4470; NEXT 1
POKE - 16348,0: GET X3: IF LEFT$ (X3,1) = °N* OR LE 4320 PRINT CHRS (4)"PRH0"
FT$ (X8,1) = CHR$ (110) THEN PRINT : PRINT * NON POS 4530 RETURN

intrappolato I’errore (linea 4220).
Questa tecnica puo essere incorporata
nei programmi che utilizzano la proce-
dura di selezione sul menu a cursore
inverso. E breve, rapida e di sicuro
impiego.

Personalizzazione

Per lo piu le stampanti non hanno
codici identici per fare le stesse cose. [
codici di controllo della stampante del
programma Memodesk sono previsti
per I'Imagewriter e DMP, e si trovano
nelle linee 1910 e 1920. Se la stampan-
te della quale disponete non ¢ in grado
di eseguire l'interlinea a rovescio e la
sottolineatura, cancellate dal pro-
gramma queste linee piu la linea 1900.
Durante la stampa queste linee sottoli-
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neano la data dell’avvenimento sotto il
controllo della routine di visualizza-
zione del mese.

Se la stampante a disposizione ¢ in
grado di sottolineare e di invertire I'in-
terlinea, potete approfittare, volendo,
di questa caratteristica cambiando i
codici come occorre per adattarli alla
vostra stampante. A linea 1920 il codi-
ce per avviare la sottolineatura ¢
CHRS$ (27);CHRS (88). Cambiate
questo codice facendolo corrisponde-
re a quello della vostra stampante per
I'avvio della sottolineatura. A linea
1910 il codice per metter fine alla sot-
tolineatura ¢ CHRS (27);CHRS$ (89).
Potete cambiare anche questo codice
secondo le esigenze. Ugualmente a li-
nea 1920 il codice per invertire I’inter-
linea ¢ CHRS (27);CHRS$ (114). Il co-

dice per l'interlinea in avanti ¢ CHRS
(27);CHRS (102).

Altre modifiche

L’anno di default ¢ il 1985. Potete
cambiare provvisoriamente I’anno uti-
lizzando I'opzione Visualizzare/Cam-
biare Anno, ma per cambiare il de-
fault dovete cambiare il valore di Y a
linea 20.

Infine, puo esservi di aiuto per altre
modifiche la Tavola delle variabili, che
contiene una descrizione delle corri-
spondenti funzioni.

Questo programma é disponibile su
dischetto. L’elenco, i prezziele
modalita d’ordine di questo e degli altri
dischetti disponibili sono riportati nella
rubrica Disk Service.

© 1985 by Nibble e Applicando



Le stampanti MT/85, a 80 colonne, e MT/86, a 136
colonne, rappresentano una nuova frontiera nel
settore delle stampanti a basso costo.

Basso costo, ma non bassa qualitd e basse
prestazioni, infatti ecco le credenziali di questi due
nuovi prodotti.

Velocita a 180 cps. bidirezionale ottimizzata, NLQ
a 45 cps., grafiche, possibilita di 8 fonti alternative
di caratteri e naturalmente la completa
compatibilita con il PC IBM.

Il prezzo: il piu competitivo del
mercato in questa fascia di
prestazioni.

Naturalmente anche le MT/85/86
oltre ai trattori hanno anche
trascinamento a frizione e
consentono pertanto il
trattamento del foglio singolo.

Tutte
le garanzie

nl

MANNESMANN
TALLY

20094 Corsico (M) - Via Cadamosto, 3

Tel. (02) 4502850/855/860/865/870 - Telex 311371 Tally |
00137 Roma - Via |. Del Lungo, 42 - Tel. (06) 8278458

10099 San Mauro (TO) - Via Casale, 308 - Tel. (011) 8225171
40050 Monteveglio (BO) - Via Einstein, 5 - Tel. (051) 832508
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PROGRAMMI
HARDWARE
E ACGCESSORI

Stai per acquistare un
personal computer Apple?
Vorrai sapere che cosa puoi far-
ci. Questo volume € un aiuto indi-
spensabile, una guida ragionata
e completa di tutti i programmi,
I'hardware e gli accessori dispo-
nibili in Italia. Prima di fare il tuo
acquisto non puoi non consultar-
lo, perché solo se avrai a disposi-
zione il programma, o i program-
mi, e le periferiche che ti interes-
sano, la tua scelta non ti lascera
deluso.

Le Pagine del Software e
dell’Hardware sono un
supplemento di Applicando, il
mensile per i personal computer
Apple. Acquistarle singolarmente
costa 18.000 lire. Per chi siabbona
ad Applicando sonoin regalo.

Ritagliare, compilare e

ire a: Editronica Srl,
Corso Monforte 39,
20122 Milano.

Hai appena acquistato un
personal computer Apple?
Senza questa raccolta di pro-
grammi e le numerosissime se-
gnalazioni di periferiche hardwa-
re e di accessori non potrai mai
sapere quali e quanti utilizzi po-
trai farne.

di proprio interesse):

Possiedigiadatempo un
personal computer Apple?
Allora non c’é bisogno di dirti
quanto pud essere prezioso que-
sto libro: sai gia che il tuo compu-
ter, senza programmi e senza un
hardware adeguato, € come
un’auto senza benzina e senza
le ruote. E poiché non c’e limite
alla fantasia e all'inventiva, con-
sultando questa guida scoprirai
utilizzi impensati per il tuo perso-
nal. Utilizzi che ti permetteranno
nel lavoro, nel tempo libero, nel
gioco o nello studio, di essere
sempre il piu aggiornato, il piu
organizzato, il piu soddisfatto...

In questa nuovissima edizione
delle Pagine del Software per
Apple trovi elencati, con una ap-
profondita descrizione, tutti i pro-
grammi e le periferiche hardware
disponibili in Italia.

Nuova
edizione
aggiornata
e ampliata

C 18.000 lire per ricevere I'edizione 1985-86 di
Le pagine del Software e dell’Hardware per Apple.

o 50.000 lire per ricevere 10 numeri di Applicando e in regalo I'edizione 1985-86 di
Le pagine del Software e dell’Hardware per Apple.

ORA ANCHE IN EDICOLA!

Desidero ricevere, senza aggravio di spese postali, Le Pagine del Software, con la seguente formula (segnare la casella

COGNOMEENOME i it s s e s e :

O Allegoassegno non trasferibile di L.
O Allego ricevuta di versamento di L.
Corso Monforte 39, 20122 Milano.

[J Pago fin d'ora con la mia carta di credito BankamericardN. ................
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Vipiace puntare al gioco? Siete stanchi pero della solita
roulette? Questa simulazione Hi—Res di una slot machine di
blackjack, come quelle delle case da gioco di Las Vegas,

permette di cimentarsi con il computer; € possibile sdoppiare
le coppie o raddoppiare, e ci sono vincite maggiori per il
blackjack e per gli special di cinque o sei carte.

Rien ne va plus!

s ignore e signori, fate il vostro gio-
co. La roulette sta girando, la slot
machine sta ronzando e I’Apple, ecce-
zionale mazziere di blackjack, da le
carte. Non avete che da sedervi alla
tastiera e vedere quanto siete fortuna-
ti.

Blackjack simula le slot machine di
Las Vegas che giocano la stessa partita
che si fa con le carte. Il programma
chiede quante monete si vogliono pun-
tare e poi disegna quattro carte sullo
schermo ad alta risoluzione (figura 1).

Le due carte del banco appaiono
sulla riga piu alta, quelle del giocatore
sono nella riga in basso. Il banco chie-
de se si vuole giocare (hit) o stare
(stand) e da le carte in conformita con
le istruzioni. La prima mano spetta a
Voi.

Una volta che il giocatore sta, il pro-
gramma segue la stessa procedura di
hit o stand per la mano del banco.
Scopo del gioco ¢ avvicinarsi il pit pos-
sibile a un valore facciale totale di 21,
senza superarlo. Il gioco comprende la
possibilita di sdoppiare le coppie, gio-
cando cosi due mani al posto di una, il
raddoppio e gli special di cinque e sei
carte.

Tutto chiaro, fin qui, per chi gia co-
nosce il gioco; se invece non avete fa-
miliarita con le regole del blackjack vi
potra essere utile consultare I’apposito
riquadro.

L’introduzione
dei listati

Per digitare Blackjack inserite il
programma in Applesoft visibile nel
listato 1. Prestate attenzione a salvarlo
prima di farlo girare, dato che il pro-
gramma si riloca. Salvatelo poi con il
comando:

SAVE BLACKJACK

In aggiunta dovrete introdurre la ta-
vola delle figure BLACKJACK.SHA-
PE visibile nel listato 2. Inserite il codi-
ce usando il Monitor e salvatelo con il
comando:

BSAVE BLACKJACK.
SHAPE,A$900,L$46F

(=]
.

Quanto alle figure, ce ne sono venti-
due. Le prime tredici sono A, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9,10,7J, Q e K. Le quattro
figure seguenti sono i grandi simboli di
cuori, picche, quadri e fiori. Il gioco
utilizza solo queste diciassette figure,
ma lo si potrebbe modificare per im-
piegare anche le ultime cinque, cioé i




Listato 1
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REM  REER¥EEriRieiirss

REM *  BLACKJACK  *

REM #* DI JIM FEEHAN  #

REM * COPYRIGHT (C) 1985 *

REM * BY APPLICANDD &  *

REM * MICROSPARC, INC ¥

EH E22 2222222322222 222222]

IF PEEK (100 ( 5 84 THEN POKE 14384,0; POKE 104,64:

POKE 103,1; PRINT ~CHR$ (4)"RUN BLACKJACK"
-“INiz1ALIZzA smsnmnns NUMERI CASUALI

J' PEEK (78):J = J + 1: IF J ) 255 THEN J-25

FOR 1 =1 T0 I = 8D (103 NEKT 1. POKE 2 2,

PRINT CHR$ (4)"BLOAD BLACKJACK. SHAPE pe

REM - PUNTATORI TAVOLA FIGUR

T%Tm g«e POKE 232,0: POKE 2339 DIM DECK(52),T(2)

VTAB 2: HTAB 15: PRINT "BENVENUTO A": FOR I = 1 TO 1000

: NEXT & GOTO 1780

REM - SUBROUTINES STAMPA

IF F = 2 THEN 230

60T0 270

IF F = 2 THEN 210

60TO 250

1F W =1 THEN PRINT "LA TUA PRIMA MANO PERDE 1 MONETA.
; RETURN

PRINT *LA TUA PRIMA MANO PERDE "3W;" MONETE.": RETURN
IF W=1THEN PRINT *LA TUA PRIMA'MAND VINCE 1 MONETA.

: RETURN
PRINT *LA TUA PRIMA MAND VINCE b H('NETE. ;¢ RETURN
IF W =1 THEN PRINT "PERDI 1 M(NE\‘A. : RETURN
PRINT "PERDI ";W;" MONETE.": RETURN

FUW=1THEN PklNT "VINCI 1 HCNETA "1 RETURN
PRINT 'U]NCl ', MONETE.": RETURN
a i PﬁINT "LA TUA SECONDA MANO PERDE 1 MONET

ETURN
PRINT *LA TUA SECONDA MANO PERDE * jW;" MONETE.": RETURN

IF W= 1 THEN PRINT LA TUA SECINDA MAND VINCE 1 MOVET
PRINT *LA TUA SECONDA MANO VINCE *;W;* MONETE.”: RETURN

gfe?g 23: gAENl. PRINT "TUA VINCITA NETTA = *;L00T;" MO
UTAB 24 PRINT "PREMI UN TASTO PER CONTINUARE (ESC=FINE
%E;G;NGET Ws: IF ASC (W$) = 27 THEN POP : GOTO 1980
REM - TROVA IL SEME PER LA ROUTINE DISEGNO

SUIT = 4: IF DECK(A) ¢ 40 THEN SUIT = 3: IF DECK(A) ¢ 2
HHRBJ SUIT = 2: IF DECK(A) { 14 THEN SUIT = 1

REM - PULISCE SCHERMO HI-RES

POKE 230,32: HCOLOR= 0: HPLOT 0,0: CALL 62454
- MESCOLA TL MAZ20 DELLE (‘A RTE

FDR I=1T0 52:DECK(]) = I: NEXT

FOR J =1 T0 52:1 = INT ( RND (1) # 52 + 1)

K= DECK(J):DECK(J) = DECK(]):DECK(]) = Ki NEXT

REM 1SEGNA LE PRI

HOME : HGR ROT= 0: SCALE— 1. HCOLOR‘ 7: HPLOT 0,0: CA
LL 2454: HCOLOR= 0
DECK(S]) = DECK(1):DECK(52) = DECK(2):DECK(50) = DECK(3

gDSUB 370: GOSUB 2010:A = 2
2: GOSUB 2010:A = 3
NEXT

250:
1F SUIT = 2 THEN DECK(3) = DECK(3) - 13
THEN DECK(3) = DECK{3) - 26
THEN DECK(3) = DECK(3) - 39
051,0 70 51,71 T0 1,71 70 1,0
osomps HPLOTIOTOI}I NEXT

0 70 STEP 5: HPLOT 1.1 T0 5,1: NEXT
gmwwk-s FOR 1= 570 50 STEP'S: uPLo’r 1,070 1,71 N

FOR I =35 TO 70 STEP 5: HPLOT 1,1 TO 51,1: NEXT : HCOLO

FBR 1= 170 250: NEXT
= 4: GOSUB S71.C= 2: G0SUB 2100:4 = 5
m 1 CONTROLA SE BLACKIACK BeNGD

i:
T
iC =
T
3
q
1
T
¥

IF- DECK(3) + DECK(4) = 11 AND DECK(3) = 1 THEN 2230

IF DECK(B) + DECK(4) = 11 AND DECK(4) = | THEN 2230
REM - CONTROLLA SE POSSIBILE SDOPPIARE

IF DECK(1) ¢ ) DECK(2) THEN DECK(21) = DECK(1) :DECK(22

) = DECK(2):F$ = "N": GOTO 780

IF DECK(I) = DECK(Z) THEN VTAB 23 PRINT *VUOI_SDOPPIA
RE QUESTE E (5/N)? "5t GET F$: IF F$ = "N* THEN DEC
K(21) = DECK(I) DECK(22) '= DECK(?) 60TO0 950

IF F$ < ) "S" THEN 700

REM - CANCELLA LA SECONDA CARTA

HCOLOR= 7: FOR 1 = 57 T0 107: HPLOT 1,80 TO I,151: NEXT

FOR 1 =1 TD 250: NEXT

REM - DISEGNA LA NUOVA SECONDA CARTA

C=2:A=15: HCOLOR= 0: GOSUB 370: GOSUB 2010:DECK(21)
= DECK(1) :DECK(22) = DEC

REM - IMPOSTA FIGURE A 10

IF DECK(21) > 10 THEN DECK(21)
IF DECK(22) > 10 THEN DECK(22)
IF DECK(23) > 10 THEN DECK(23)
IF DECK(24) > 10 THEN DECK(24)
IF DECK(25) > 10 THEN DECK(25)
IF DECK(26) > 10 THEN DECK(26)
IF DECK(32) = 99 THEN 2310
REM - CONTROLLA SE BLACKJACK DEL GIOCATORE

IF DECK(21) + DECK(22) ¢ ) 11 OR DECK(23) > 0 THEN 950
IF DECK(21) = 1 OR DECK(22) = 1 THEN HOME : VTAB 21: 1
M:;SRSE HTAB 13: PRINT *BLACKJACK '''*: NORMAL : 60TO

REMC - TOTALE PRIME DUE CARTE 11
IFF=1 * THEN VTAB 22: HTAB 1. PRINT *VUD
l RADDOPP]ARE (ng') ";0 GET W$: IF W ¢ ) "S" AND UW$

naununu

0

- VINCITA BLACKJACK

PRINT "VINCI *;W # 4;" MONETE.":LOOT = LOOT + (W * 4):
Ggggﬂ 330: G0SOB 340:TCF) = - {:T(0) = 0: HOME : GOTO

REM - COMINCIA ROUTINE PRINCIPALE - TOTALE CARTE DIST
RIBUITE FIND AD ORA

T(F) = DECK(21) + DECK(22) + DECK(23) + DECK(24) + DECK
(25) + DECK(268): IF T(F) ) 21 THEN 1030

REM - CONTROLLA

SE ASS]
TE0) = 0: FOR 1 =21 TO 28: IF DECKCI) = 1 THEN T¢D) =
T(0) + 1

NEXT 1
IE T(F_?_ F(:)22 THEN HOME : VTAB 21: PRINT "IL TUO TOTALE

IF Tlﬂ) >0 PND TCF) + 10 < 22 THEN T(F) = T(F) + 10:
PRINT * 0 *;T(F

GOSUB 330

IF TCF) ¢ 22 THEN 1250

LOOT = LOOT - W

ME UTAB 21: INVERSE :
: HTAB 14: PRINT T(F)

ALLATO 1110 NORMAN

GOSUB 190: GOSUB 330

T(F) = - 1: GOSUB 340: HOME

REM - CONTROLLA PER LO SDUPPIMENTU :

IF F =1 D F$ = "N

IF T¢1) = D T{2) = - l THBi HOME : GOTO 1900

IFF-ZMDT(I) )0 HEN 1440

REM - CANCELLA PRIMA MANO DELLO SDOPPIAMENTO

HCDhgg‘LO;_ E'OR 1= 80 TO 151: HPLOT 0,1 TO 275,1: NEXT

REM - DISEGNA LA SECONDA MANO

C = 1:DECK(29) = AA‘ 52 F = 2:F$ = "N": GOSUB 370: G
0SUB 2010:A = DECK(29)

G60SUB 370: IF SUIT = 2 THEN DECK(3) = DECK(3) - 13

IF SUIT = 3 THEN DECK(3) = DECK(3) - 28

IF SUIT = 4 THEN DECK(3) = DECK(3) - 39

FOR 1 =1 70 250: NEXT :C = 2: GOSUB 2010

REM - CANCELLAZIONE TOTALE DELLA PRIMA MANO

DECK(21) = DECK(52) :DECK(22) = DECK(A) :DECK(23) = 0:DE
CK(24) = 0:DECK(25) = 0:DECK(26) =

REM - TOTALE PER LA SECONDA MANO

T(F) = DECK(21) + DECK{22) + DECK(23) + DECK(24) + DEC
K(23) + DECK(24)

GOTO 780

REM - RITORNA QUI DOPO IL D]SEMU DI CIASCUNA CARTA
W ="8": IF C { > 6 THEN VUTAB 24: HTAB 1: INVERSE :
PRINT * GIOCHI O PASSI (6/P)? ";: GET W$: NORMAL

PRINT "SBALLATO '''*:: NORMA
INVERSE : HTAB 20: PRINT "SB

IF W$ = "P* THEN 1310

IF W$ < > "G" THEN 1250

REN: - DISEGNQ LA CARTA GIOCATA

C=C+1:A= : GOSUB 370: GOSUB 2010:DECK(20 + C
) = DECK(A) : GOTU 78

REM - CONTROLLA SE LE CARTE SOTTO IL 21 SONO 5 0 ¢
IFCC ) 6ANDC ¢ > 5 THEN 1400

HOME : IF C = 6 THEN LOOT = LOOT + (W ¥ 10)

IF C =5 THEN LOOT = LOOT + (W ¥ 5)

UTAB 21: INVERSE : PRINT "HAI *;C;" CARTE E SOLO *;T(F

(continua)



piccoli simboli di cuori, picche, quadri
e fiori e il numero 1. Esse sono state
incluse per rendere la tavola delle figu-
re abbastanza versatile da poter essere
utilizzata con altri giochi di carte.

Il programma

Il programma comincia ricaricando-
si sopra la pagina uno della Hi—Res.
Poi inizializza il generatore di numeri
casuali dell’Applesoft. Lalinea 120 ca-
rica la tavola delle figure a $900. La
linea 140 da all’Applesoft I'indirizzo
della tavola delle figure e poi dimen-
siona con DIM le due matrici chiave
del gioco, DECK (T) e T (). T tiene
nota del valore totale delle mani in
gioco. DECK (in inglese mazzo di car-
te) contiene i valori iniziali delle carte
ed ¢ utilizzata per immagazzinare i va-
lori durante il gioco.

DECK ¢ una matrice di 52 elementi
(carte), ma in ogni giro non ne vengo-
no utilizzate piu di 17, ed ¢ quindi
logico adoperare gli altri elementi per
immagazzinare altri valori secondo
necessita. Questo tiene basso il nume-
ro delle variabili e accelera il program-
ma. Significa pero che DECK dev’es-
sere rinnovata all’inizio di ciascuna
mano, passando per la routine che me-
scola le carte. Le macchine di Las Ve-
gas fanno lo stesso, per scongiurare
'uso di sofisticati metodi di conteggio
da parte dei giocatori.

Le linee 160—380 sono subroutine.
Le linee 160—350 provvedono a quasi
tutta la stampa. Le linee 250—260 mo-
strano come aggirare il problema della
stampa di una riga con errori di gram-
matica. Altre importanti routine com-
prendono quella che mescola le carte
(linee 410—440), quella delle vincite
(linee 1670—1760) e quella che dise-
gna le carte (linee 2000—2210).

Il corpo principale del programma
comincia a linea 450, dove sono dise-
gnate le prime quattro carte. I black-
jack, gli split e 1 raddoppi soo indivi-
duati nelle linee 620—910. Il giocatore
tira o sta nelle linee 1240—1420 e poi il
banco gioca nelle linee 1430—1660.

Il tasto <ESC> puo essere usato in
due punti (linee 340 e 1900) per uscire
dal programma ogni volta che viene
visualizzato il messaggio "PREMI UN
TASTO PER CONTINUARE" o
quello "QUANTE MONETE PUNTI
(1-5)?" Se vi accade di uscire acciden-
talmente dal programma rispondete N
alla domanda "SEI SICURO DI VO-
LER SMETTERE?", eil gioco ripren-
dera senza perdere il conto del punteg-

gio.

Figura 1,2 e 3: vincere a Blackjack non é affatto Imposslblle Intuttietre gﬂ
esempi Ia partita é stata persa dal computer.
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)é'l PUNTI." B 2100:DECK{20 + C) = DECK{A): GOTO 1470
1350 ’Immﬁq: 5 THEN PRINT "HAI VINTO ";W * 5;* MONETE ''": 1610 65 T(0) { T(1) AND T¢0) < T(2) THEN T<0) = 15: GOTO 16
1360 IF C = 6 THEN PRINT "HAI VINTO ";W * 10;* MONETE''": 1620 IF T(0) > T(1) AND T(0) ) T(2) THEN 1480
NORMAL I FD ) =AU 3 -G ) =3
1370 GOSUB 330 (2) AND T(2) > 0) THEN 1480
1380 T(F) = 0:T<0) = 0: GOSUB 340: HME GOTO 1080 1640 IF T(0) < T¢1) THEN T¢0) = 15: GOTO 1400
1390 REM - AGGIUNGE DIECI SE C’E’ UN ASS0 1650 IF T¢0) < T(2) THEN T<0) = 15: GOTO 1400
1400 IF T(0) > 1 AND T(F) + 10 ¢ 22 THEN TCF) = T(F) + 10 1660 HOME : UTAB 21: PRINT "IL BANCO HA *;T(0);". HA SBALL
1410 IF F$ = "N" THEN 1440 ATO0 '!1*
1420 GOTO 1120 1670 REM - ROUTINES VINCITE
1430 REM - GIOCA IL BANCO - DISEGNA CARTA COPERTA 1680 IF T<0) > 21 AND T(1) > 0 AND T(1) ¢ 22 THEN LOOT = LO
1440 C = 1: HCOLOR= 7: FOR I = 0 70 51: HPLOT 1,0 TO I,71: DT + U UTAB 22 GOSUB 170: GOSUB 330: GOSUB 340: HOME
NEXT : HCOLOR= 0:DECK(3) = DECK(50) + IF T(2) = 0 THEN TEXT : GOTO 1900
1450 DECK(29) = A:A = 3: GOSUB 370: GOSUB 2100:A = DECK(29) 1690 IF <0 )2 MD T2 2 0 PND T(2) { 22 THEN LOOT = LO
if=2 0T + W: UTAB 22: HTAB 1: GOSUB 310: GOSUB 330
1460 DECK(21) = DECK(3):DECK(22) = DECK(4) DECK(23) = 0:DEC 1700 IF T¢0) > 21 THEN 1760
K(24) = 0:DECK(25) = 0:DECK(24) = 0 1710 IF T¢0) > = T¢1) AND T<1) > 0 THEN LOOT = LOOT - W:
1470 FOR 1 = 21 TO 26: IF DECK(I) 10 THEN DECK(I) = 10 OME : VUTAB 21: PRINT *IL BANCO VINCE ": GOSUB 190: GDS
1480 NEXT 1 UB 330 IF T(2) > 0 THEN GOSUB 3
1490 FOR I = 21 TO 26: IF DECK(I) = 1 THEN DECK(D) = DECK(D 1720 IF T<0) < T(1) AND T<1) > 0 THEN LDOT = LOOT + W: VTAB
it 22: PRINT "LA TUA PRIMA MAND BATTE IL BANCO.": GOSUB
1500 NEXT 170: GOSUB 330
1510 REM - RICEVE IL TOTALE DEL BANCO 1730 IF T(D) ) = T(2) AND T(2) > 0 THEN LOOT = LOOT -
1520 T(0) = DECK{(21) + DECK(22) + DECK(ZS) + DECK(24) + DEC OME : UTAB PRINT "IL BANCO BATTE LA TuA SEC(NDA m
K(25) + DECK(24): IF T(0) » 21 THEN 1440 NO.": GOSUB 250 GOSUB 330
1530 IF C =5 AND T(0) { 22 THEN HOME : UTAB 21: PRINT "IL 1740 IF T(l) ) 0 AND T¢1) > T(0) THEN LOOT = LOOT + W: HOME
BANCO HA CINQUE CARTE SOTTO 22°: GOSUB 190:L00T = LOO PRINT *IL TUO TOTALE BATTE IL BANCO.": GOS
- W: GOSUB 330: GOSUB 340: IF F = 1 THEN HOME : GOT : UB 170 GDSUB 330: IF T{2) > 0 THEN GOSUB 340
0 1900 1750 IF (2) 0 AND T(2) » T(0) THEN LOOT = LOOT + W: HOME
1540 IF C= 5 AND TC0) ¢ 22 AND F = 2 THEN HOME : 22: + UTAB 22 PRINT "LA TUA SECONDA MANO BATTE IL BANCOD.
HTAB 1: GOSUB 290 LOOT = LOOT - W: GOSUB 330 BUSUB 3 GOSUB 270 GOSUB 330
+ HOME : GOTO 1900 1740 60 TEXT : HOME : GOTO 1900
1550 'l.FBL(‘g(), é 22 ‘T[Hm HOME : VTAB 21: PRINT "IL TOTALE DE 1770 REH - ROUTINE INIZIALE DI STAMPA
1780 HOME : VTAB 4: HTAB 11: INVERSE : PRINT "BLACK J A
1540 éF Dscmﬂ) ) 0 PNb T(l)) + 10 < 22 THEN T(0) = T(D) + 1 C K': NORMAL : VTAB 1: PRINT "% (C) 1985 BY APPLICAND
0 & HIC 0SPARC *
1570 IFF= ZPND T(é) = -1 THEN VTAB 22 HTAB 1: PRINT 1790 + PRINT "PUOI PUNTARE DA 1 A 5 MONETE IN OGNI MA
'élﬁsangljg DEE%A TUA PRIMA MANO ERA ";T(1): GOSUB 330: l-’Nll]ATSE SDOPPI, LA TUA POSTA E’ AUTOMATI-CAMENTE RADDO
1580 VTAB 22: HTAB 1: PR]NT "IL TUO TOTALE E” ";T(F): GOSUB 1800 PRINT * (PARITA’) 1L BANCO VINCE!''!' *
330: GOSUB 340 1810 UTAB 12: PRINT *
1590 REM L BMCU G10CA LA CARTA
1600 IF T(O) {16 THENC=C + 1:A=A + 1: GOSUB 370: GOSU 1820 UTAﬁ 13: PRINT "= SPECIAL:
Personalizzazione

LE REGOLE DEL BLACKJACK

Scopo del gioco ¢ fare si che il totale delle proprie carte batta il totale
delle carte del banco. In questa versione i punteggi pari, o push, vanno
al banco. Il giocatore e il banco ricevono due carte ciascuno. Una delle
carte del banco ¢ data coperta. Ogni carta dal due al dieci ha il suo valore
facciale; le figure valgono dieci e un asso vale o uno o undici.

Prima che venga data ogni carta il giocatore puo scegliere se tirare una
carta (hit) o stare (stand). Ogni volta che il giocatore chiede uno hit il
banco gli da un’altra carta. Quando ha deciso per lo stand il procedimen-
to viene ripetuto per il banco. Il banco deve tirare a ogni mano che valga
16 o meno. Con le mani che valgono 17 o piu il banco continuera a
ricevere carte fino a quando vincera o superera 21. Qualsiasi mano che
superi 21 perde automaticamente. Se si vince si incassa un ammontare
uguale alla posta.

Un blackjack € una mano speciale che consiste in un asso e in un dieci
o una figura. Un blackjack fatto da uno dei due avversari vince automa-
ticamente. Il giocatore che fa blackjack riceve quattro volte la posta.

Una mano consistente in cinque carte del valore totale di 21 o meno &
uno special di cinque carte. Vince automaticamente e paga cinque volte
la posta. Uno special di sei carte paga dieci a uno.

Se si riceve una coppia (due jack, due assi e via dicendo) si pud
scegliere di sdoppiare la coppia e di giocarla come due mani separate
contro la stessa mano del banco. Quando si sdoppia la coppia la posta &
automaticamente raddoppiata (una puntata per ciascuna mano) e si
prendono le decisioni di hit o stand per una mano alla volta.

Se si ricevono due carte che in totale fanno esattamente undici si pud
scegliere di raddoppiare. Cio significa che la posta ¢ raddoppiata e che
alla carta seguente si deve stare.
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L’aggiunta pit semplice e ovvia al
gioco sarebbe il suono. Mentre una
lunga ripetizione di bip e clic riesce
infatti fastidiosa a molti, un po’ di alle-
gro rumore per le grosse vincite po-
trebbe essere ben accetto.

e linee 8170, 7134021350} e
1680—1750 sono logiche candidate per
questi effetti sonori. Una serie di
CALL a —198 potrebbe essere tutto
cido che vi occorre. Inoltre potrebbe
farvi piacere rendere piu spettacolare
con un po’ di suono anche il disegno
delle carte. Provate a farlo con le linee
2180, 2190, 2200 e 2210.

Si possono fare altre semplici modi-
fiche. Per esempio si possono creare,
volendo, puntate piu sostanziose. Il
programma com’e adesso limita il gio-
catore a un massimo di cinque mone-
te, ma le linee 1790, 1900 e 1950 posso-
no essere modificate per cambiare
questo limite.

Naturalmente le vincite risulteran-
no maggiorate, ma non ¢ forse quello
che siva cercando? Nello stesso spirito
si pud cambiare, se si desidera, la re-
gola che permette al banco di vincere
in caso di push (cioe di parita di pun-
teggio).



} 2080 GOTO 217
1830 UTAé 14: PRINT *=";: HTAB 40: PRINT "=" 2090 REM - RUUT]NES DISEGNO PER LE_CARTE DEL BANCO
1840 UTAB 15: PRINT "=CINQUE CARTE CON MEND DI 22 PUNTI PA- 2100 IF C = 2 THEN HPLOT 57,0 TO 107,0 TO 107,71 TO 57,71
=GN0 == 5 A 1. SEI CARTE CON UN TOTA- ==LE INFERIOR T0 57,0:X = B2:Y = 25
EA=22 PAGANO 10A 1, =* 2110 IFC—STHEN HPLOT 1130T0 163,0 T0 163,71 T0 113,7
1850 VTAB 18: PRINT "=";: HTAB 40: PRINT =" 170 113,0:X = 138:
1840 VTAB 19: PRINT "="3: HTAB 40: PRINT *=* 2120 IFL=4 THEN HPLDT 169 0 70 219,0 70 219,71 T0 149,7
1870 VTAB 20: PRINT *= [ BLACKJACK PAGA 4 A 1. 1. 70 169,0:X = 194:Y =
2130 IFC=1TENHPLUT]DTOS]OTOSI71T0171T01
1880 UTAB 21: PRINT * 0:X = 26:
2140 {FC=5 T EN HPLOT 225,0 TO 275,0 TO 275,71 TO 225,7
1890 REM - INIZIO DI OGNI MAND 1 70 225,0:X = 250:Y = 25
1900 VTAB 23: HTAB 1: PRINT "QUANTE MONETE PUNTI (1-5)?": H 2150 1F C = & THEN HPLOT 225,80 T0 275,80 TO 275,151 T0 22
TAB 24: PRINT *(ESC=FINE) ";: UTAB 23: HTAB 3é: GET W$ 5,151 T0 225,80:X = 250:Y =
1910 IF ASC (Us) = 27 THEN 1980’ 2160 REM - DISEGNA SEME E VALORE - X,Y DETERMINAND IL CEN
1920 REM - AZZERA TUTTI 1 CONTATORI TRO DELLA CARTA
1930 A = 0:C = 0:F$ = "'SUIT = 0:T(0) = 0:T(D) = 0:T(D) = 2170 ON SUIT GOTO 2180,2190,2200,2210
0:W = 0:DECK(D) = 2180 ROT= 32: HCOLOR= 5: RAU AT X,Y + 20: DRAW DECK(A)
1940 REM - CONTROLLA PER LA SCOMMESSA 1 A 5 AT X + 21,Y + 44: ROT= 0 DRN DECK(A) AT X - 24, =2
1950 W= ASC (W$): IF W ¢ 49 OR W ) 53 THEN 1900 3: HCOLORS 0: RETURN
1940 HOME :F = 1:W = W - 48: UTAB 12: HTAB 15: PRINT "STO M 2190 DRAW 15 AT X,Y:DECK(A) = DECK(A) - 13: ROT= 32: DRAW D
ESCOLANDO" : GOTO 400 ECK(A) AT X 4 21,Y + 44: ROT= 0: DRAW DECK(A) AT X - 2
1970 IF C =5 AND T¢0) { 22 THEN HOME : VTAB 22: PRINT *IL 1Y, =28= RETH
BANCO HA CINGUE CARTE SOTTO IL 22.": GOSUB 240:L00T = 2200 HCOLOR= 5: DRAW 16 AT X,Y:DECK(A) = DECK(A) - 28: ROT=
LUOT : HTAB 20: PRINT * TUA VINCITA NETTA = ";L00T 32; DRAM DECK(A) AT X 4 21,Y + 44: ROT- : DRAW DECK(
: GOSUB 340 GUTD 1900 A) AT X - 21,Y - 23: HCOLOR= 0: RETURN
1980 TEXT : HOME : VTAB 4: PRINT "SEI SICURD DI VOLER SMETT 2210 DRAW 17 AT X, \Y:DECK(A) = DECK(A) - 39: ROT= 32: DRAW D
ERE";: GET 2%: PRINT : HOME : IF 28 < ) "S* GOTO 190 gC\i?(A)ZgT )R(Efmi'l ,Y + 44: ROT= 0: DRAW DECK(A) AT X - 2
1990 END 2220 REM - ROUTINE BLACKJACK DEL BANCO
2000 REM - ROUTINES DISEGNO PER LE CARTE DEL GIOCATORE 2230 HCOLOR= 7 FUR 1=07T0 51: HPLOT 1,0 TO I,71: NEXT
2010 HCOLOR= 0 2240 HCOLOR= 0:C = 1:A = 50
2020 IF C=1 THEN HPLOT 1,80 TO 51,80 TO 51,151 TO 1,151 2250 GOSUB 370: GOSUB 2100
T0 1,80:X = 26:Y = 103 2260 VTAB 21: INVERSE : PRINT "IL BANCO HA BLACKJACK !!'®: N
2030 IF C= 2 THEN HPLOT 57,80 TO 107,80 TO 107,151 T0 57, ORMAL :LOOT = LOOT -
151 TO 57,80:X = 83:Y = 105 2270 6OSUB 190: GOSUB 330
2040 1F C = 3 THEN HPLOT 113,80 TO 163,80 TO 163,151 TO {1 2280 GOSUB 340: TEXT : HOME : GOTO 1900
3 151 TD 113,80:X = 138:Y = 105 2290 REM - ROUTINE RADDOPPIO DEL GIOCATORE
0% FC=4T HPLOT 149, 80 T0 219,80 TO 219,151 T0 14 2300 C = 3:A = 5: GOSUB 370: GOSUB 2010:DECK(23) = DECK(3):
9,151 T0 169,80:X = 194; Y= DECK(52) = 99: GOTO 780
2060 1F C =5 THEN HPLOT 225,80 TO 275,80 TO 275,151 70 22 2310 T(1) = DECK{21) + DECK(22) + DECK(23):W = W * 2
5,151 T0 225,80:X = 250: Y = 105 2320 HOME : UTAB 21: PRINT "HAI RADDOPPIATO E DEVI STARE CO
2070 1F.C= 4 THEN HPLOT 225,0 TO 275,0 T0 275,71 T0 225,7 N QUESTETRE CARTE - IL TUD TOTALE E“ *;T(1): GOSUB 330
1 70 225,0:X = 250:Y = 25 : GOSUB 340: HOME : GOTO 1440

Appl|cando a portata di mano

B T

E' disponibile il raccoglltore di Applicando e gli indici su

dischetto degli anni 1983/84/85. Ogni raccoglitore

consente di archiviare le annate 1983 e 1984 insieme

oppure i numeri del 1985. Ordina subito i tuoi

raccoglitori: riceverai in omaggio un numero arretrato di

Applicando a tua scelta (valore L. 7.000) per ogni

raccoglitore ordinato ( n.b. i numeri 1 e 2 sono esauriti). o G RE s

Si, voglio avere Applicando sempre
a portata di mano. Inviatemi:

=, SR A raccoglitori per
Applicando a L. 18.000 cadauno
In omaggio inviatemi l'arretrato/i
1 e (1 e 2 esauriti)
[] Disco indici

[[] per Apple Il a L.5.000

[] per Macintosh a L.10.000

(utilizzabile con MacWrite)

VHINVIOE: i toneins a mezzo
[] assegno non trasferibile
allegato intestato a Editronica srl
[] versamento su ccp N.19740208
Editronica srl Corso Monforte 39
20122 Milano di cui allego ricevuta

Compilare, ritagliare e inviare in busta chiusta allegando il pagamento a Editronica srl - Corso Monforte 39 - 20122 Milano




Listato 2
#900.0D4E 0A10- 49 35 FF DB 77 4% 29 IE 0B30- 2D 15 3F 3F 3F 3F 3F 17 0C50- 3F OE 2D 2D 2D 2D 2D 2D
0A18- 37 BF 35 37 35 37 2D 00 0838- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 15 3F 0C58- 1E 3F 3F 3F 3F 3F 0E 2D
0900- 16 00 2E 00 5B 00 7A 00 0A20- 49 29 2D AD 3F 3F 3F 17 0B40- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 17 2D 0C40- 2D 20 2D 1E 3F 3F 3F OE
0908- 94 00 BA 00 DC 00 04 01 0A28- 4D 49 29 3E DF DB 37 4D 0B48- 20 2D 2D 2D 2D 2D 2D 15 0Cé48- 2D 2D 1E 3F OE 0D 00 11
0910- 20 01 4D 01 74 01 B3 01 0A30- 49 29 {E 3F 3F 3F 2E 2D 0B50- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 0C70- 3F 17 2D 2D 15 3F 3F 3F
0918- D0 01 FE 01 23 02 8E 02 0A38- 2D AD FF DB 3B 2E 4D 49 0B58- 3F 2E 20 2D 2D 20 2D 2D 0C78- 17 2D 2D 2D 2D 3E 3F 3F
0920- 0A 03 4F 03 DC 03 FD 03 0A40- 35 FF DB 3B OE 2D 2D 2D 0B40- 2D 2D 35 3F 3F 3F 3IF 3F 0C80- 3F 37 2D 2D 2D 2D 1E 3F
0928- 23 04 3F 04 SE 04 4% 09 0A48- 1E 3F 3F 07 00 49 2D 2D 0B48- 3F 3F 3F 3F 2E 2D 2D 2D 0C88- 3F 3F DF 24 4D 20 2D 0D
0930- 2D 15 3F 3F 17 4D 09 AD 0A50- 2D 3A 3F 3F 3F 2E 4D 09 0B70- éD 20 2D 2D 2D 3E 3F 3F 0C90- 2D 15 3F 3IF IF 3F IF 3F
0938- FF DB 3B 2E 4D 4% 35 3F 0A58- 35 FF DB 37 éD 49 35 3F 0B78- 3F DF 3B 3F 3F 3F OF 2D 0C98- 3F 17 2D 2D 2D 0D 0D 20
0940- 3F 3F 3F 2€ 2D 2D 2D 35 60- 3F 3F 77 20 2D 20 3E 2 0B80- 2D 4D 49 29 20 2D 1E 3F 0CAD- 2D 2D 15 3F 3F 3F 3F 3F
0948- FF DB 3B 2E 4D 49 35 FF 0A48- 3E DF 1B 37 2D 2D 2D F5 0B88- FF DB DB 3F 3F 00 15 3F 0CA8- 3F 3F 3F 3F 2E 20 2D 2D
0950- DB 3B 2E 4D 49 35 FF DB 0A70- 3F 3F 3F 00 49 2D 4D 29 0B90- 17 2D 2D 15 3F 3F 3F 17 0CBO- 2D 2D 2D 20 2D 35 3F 3F
0958~ 3B 07 00 49 2D 2D 2D 13 0A78- 2D 2D 15 3F 3F 3F FF 3B 0898- 2D 2D 2D 2D 15 3F 3F 3F 0CB8- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F OF
0960- 3F 3F 3F 3F 2E 4D 49 35 80- 77 4D 29 4D 09 35 FF DB 0BAO- 3F 3F 17 2D 2D 2D 2D 2D 0CCO- 2D 2D 2D 0D 0D 2D 2D 20
0968- 37 32.32 3F 3E 3F 3E 2 0AB8- FF 3B 2E 4D 4D 49 35 FF 0BA8- 2D 15 3F 3F 3F 3F 3F 3F 0CC8- {E 3F 3F DF DF 3F 3F OE
0970- 2D 2D 2D 35 3F 3F 3F 3F 0A90- DB FF 3B 2E 4D 4D 49 35 0BB0- 3F 17 2D 2D 2D 2D 2D 2D 0CD0- 2D 4D 49 09 2D DE DB BB
0978- 07 00 49 29 2D 2D 15 3F 0A98- FF DB FF 3B 2E 4D 4D 49 08B8- 2D 2D 15 3F 3F 3F 3F 3F 0CD8- 2D 3E 3F 00 49 09 15 3F
0980- 3F 3F 37 4D 49 35 37 F5 0AAD- 35 FF DB FF 3B 17 2D 4D 0BCO- 3F 3F 3F 3F 2E 2D 2D 0CED- 17 2D 2D 15 3F 3F 3F 17
0988- 3F 3F 2E 2D AD 37 35 FF 0AA8- 2D 2D 2D F5 3F 3F FF 3B 0BC8- 2D 2D 2D 2D 2D 35 3F 0CE8- 2D 2D 2D 2D 15 3F 3F 3F
0990- DB 37 2D 2D 2D F5 3F 3F 0ABO- 3F 07 00 49 29 2D 2D 2D 08D0- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 2E OCF0- 3F 3F 2E 2D 4D 2D 2D 1E
0998- 3F 00 49 49 09 35 3F 17 0AB8- 3E 3F 3F 3F 4E 29 3E 2E 0BD8- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 0CF8- 3F DF 3B 3F 00 49 09 15
0940~ 2D 35 FF BF 4D 29 3E DF 0ACO- 3E 2E 3E DF 13 4D 29 3E 0BEQ- 35 3F 3F 3F FF 1F 3F 3F 0000- 3F 17 2D 2D 15 3F 3F 3F
0948- 38 17 2D 2D 2D 2D 3E 3F 0AC8- DF 37 2D 2D F3 3F 3F 00 0BES- 3F 77 2D 2D 4D 49 29 2D 0D08- 17 2D 2D 2D 2D 15 3F 3F
09B0- 3F 3F 77 49 09 35 37 35 0ADO- 49 29 2D AD 3F 3F 3F 17 0BF0- 2D 1E 3F FF 3B 3F 1B 3F 0D10- 3F 3F 3F 2E 20 2D 2D 2D
0988- 3F 00 09 20 2D 2D 35 3F 0AD8- 2D 4D 29 35 FF DB 3B 2E 0BF8- 37 49 09 2D 2D 15 3F 3F 0018- F5 3F IF IF 3F 4E 09 15
09C0- 3F 3F 37 35 37 4D 49 3A 0AE0- 4D 49 35 FF DB 3B 2E 4D 0C00- 3F 2E 2D 2D 35 3F 3F 3F 0020~ 3F 07 00 49 09 15 3F 17
09C8- 3F 3F 77 2D 2D 2D 3E 2E OAEB- 4% g; FF FB 99 55 48 % 0C08- 07 00 15 3F 17 2D 2D 15 0D28- 20 2D 15 3F 3F 3F 17 2D
0900~ 3E DF DB 2E 2D 2D 2D IE 1~ 3 DF 3i 2 0C10- 3F 3F 3F 17 2D 2D 2D 2D 0030- 2D 2D 2D IE 3F 3F 3F OE
09D8- 3F 3F 3F 00 49 29 2D 2D F8- 15 1F 3F 3F 07 00 09 0C18- 15 3F 3F 3F 3F 3F 17 2D 0D38- 20 2D 1E 3F OE 05 00 49
09E0- 15 3F 3F 3F 37 4D 49 F5 0B00- 49 09 DI FF DB 3B 2E 4D 0C20- 2D 2D 2D 2D 2D 15 3F 3F 0D40- 09 2D 3A 3F 2E 20 8D FF
09E8- DB 1B 37 4D 49 3A 3F 3F 0B08- 09 F5 FF 1B 37 4D 29 1 0C28- 3F 3F 3F 3F 3F 17 20 2D 0048- FF BF 20 2D 2D 2D 35 3F
9F0- 37 2D 2D 2D 35 FF DB 37 10- 3F 3F 2 2D AD FF 3B 2E 0C30- 2D 2D 20 20 2D 2D 15 3F 0D50- 3F 3F 3F 37 29 0D éD F5
09F8- 4D 49 35 FF DB 37 2D 2D 0B18- 4D 29 15 FF DB 37 4D 49 0C38- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 0D58- 1B 37 AD 3F 3F 00 49 09
0AD0- 2D F5 3F 3F 3F 00 49 2D 0820~ 29 05 00 15 3F 17 2D 2D 0C40- OE 20 2D 2D 2D 2D 2D 2D 0D40- 2D 3E 77 35 37 35 37 35
0A08- 2D 2D 35 3F 3F 3F 37 4D 0B28- 15 3F 3F 3F 17 2D 2D 2D 0C48- 2D 1E 3F 3F 3F 3F 3F 3F 0Dé48- 37 AD 3F 37 2D 2D 00

Le linee 1630 e 1710—1750 possono
essere facilmente modificate in modo
da permettere al giocatore di vincere i
push o di rinunciare interamente alla

giocata.

Si potrebbero anche incorporare nel
gioco le regole personali preferite, per
esempio una vincita speciale per tre
sette o per la combinazione 6, 7 e 8.

A proposito di vincite, in questo

gioco sono piuttosto generose, piu ge-
nerose di quelle che accordano le vere
macchine di Las Vegas. I bambini si
possono scoraggiare presto di fronte
alla crescita delle perdite (e le perdite
nel blackjack si fanno sentire) se non si

Figura 4: quando si inizia una nuova partita, compaiono sul video quattro
carte; le due superiori, una delle quali & coperta, sono del banco.

accordano loro vincite rilevanti.
Quanto agli adulti, puo darsi che non
abbiano bisogno di questo incentivo,
ma puo anche darsi di si... Le vincite
possono essere ritoccate nelle linee
930, 1350—1360 e 1680—1750.
Potreste anche provare una routine
in linguaggio macchina per cancellare
le carte piu rapidamente di quanto fac-
ciano le linee 730 e 1120. Se scoprite
che premete i tasti troppo velocemen-
te per poter vedere il messaggio, pote-
te rallentare I’azione mettendo un PO-
KE —16368,0 davanti a ogni GET del
programma. Cosi si pulisce lo strobe di
tastiera e dovete attendere il prompt
di input prima di battere la risposta.

Questo programma é disponibile su
dischetto. L’elenco, i prezzie le
modalita d’ordine di questo e degli altri
dischetti disponibili sono riportati nella
rubrica Disk Service.
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stx-80
LA SILENZIOSA

La pit piccola della famiglia.

Star, grande nel soddisfare

le vostre esigenze.

Termica e quindi silenziosissima, con 60
caratteri al secondo, bidirezionale e

grafica ti accompagnera con la sua

discrezione nei tuoi grandi momenti.

Stx-80. La pili piccola grande stampante amica.

Star SD-15
LA STELLA NELLE LARGHE
PROFESSIONALI

Mantiene tutte le caratteristiche
dell’SD-10 su formato largo.
160 caratteri al secondo

ed un buffer di 16 Kbyte.

SD-15 non vi pianta mai in asso.
Prestazioni a tutta larghezza.

Star SG-10
L’ECONOMICA

Erede della Gemini 10X, la Star piu venduta.

Buon sangue non mente! Le novitd ?
NLQ, IBM PC compatibile da DIP switch,
spaziatura proporzionale, ancor piu veloce.
Ma una cosa rimane invariata:

il rapporto prezzo/prestazioni.
Semplicemente il migliore.

Star SG-10. Per stampare in economia.

Star SR-10
LA PROFESSIONISTA

200 caratteri al secondo, near letter,
quality, selezione dei set di caratteri e
formati da DIP switch di facile accesso,
caratteri proporzionali, possibilita di
programmare 240 caratteri a vostro
jaci cari ico
di fogli singoli. Fatti che contano.
Star SR-10. La professionista.

Star SG-15
LA PRO-ECONOMICA

Per non rinunciare all'economia

mantenendo la qualita.

136 colonne facili e complete con tutte

le novita della piccola SG-10.

16 Kbyte di buffer per aumentare la vostra
produttivita e quella del vostro computer.
Star SG-15. Qualita e prezzo su 136 colonne.

Star SR-15
PROFESSIONISTA MULTIFUNZIONALE
DI LARGO FORMATO

11 buffer di 16 Kbyte é solo una delle
tante caratteristiche di completezza della
macchina piu prestigiosa della famiglia
con tutte le prestazioni della SR-10.

La nuova qualita nella stampa.

Star SR-15. La seria professionista.

Star SD-10
LA STELLA DELLA QUALITA’ DI STAMPA

Selezione dei vari set di caratteri con

DIP switch facilmente accessibili.

Dump esadecimale.

Stampa normale e professionale (NLQ) 2K buffer.
Thruput migliorato del 20%

rispetto ai modelli precedenti.

Star SD-10. Qualita alla portata di tutt

Power-Type
LA PERFEZIONISTA

La nuova stampante a margherita della Star.
Power-Type vi da una corrispondenza

da professionista.

Velocita: 18 caratteri al secondo.

Oltre 100 set di caratteri tra cui scegliere.
Power-Type. La dattilografa perfetta.

[JFFICI REGIONALI AGENTI

PUGLIE BASILICATA - Foggia
Cavallo Nicola

Informatica Service (MI)
tel. 02/749.06.92

PIEMONTE - Torino
tel. 011/309.71.73 - 30.65.40

3 VENEZIE - Villa Loschi Zileri

tel. 0444/57.09.66 - 57.09.87

EMILIA ROMAGNA - Bologna
tel. 051/5045.10

LAZIO - Roma
tel. 06/339.87.76

MARCHE - Numana (AN)
tel. 071/93.68.19

LIGURIA - Genova
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> Due programmi per gli studi dentistici: per archiviare, ricercare ed
y elaborare dati anagrafici, cartelle cliniche, appuntamenti. Analisi
della situazione contabile e fatturazione, garanzia del segreto
professionale e salvaguardia della privacy dei pazienti. E, a
proposito di scientificita, analisi, diagnosi e terapie agevolate dalla
possibilita di impiego di ben 5 metodiche diverse.

1l tasto batte
dove il dente duole

Finalmente anche per i titolari di
studi dentistici ¢ disponibile del
software verticale su misura per le loro
esigenze. Si tratta di due programmi,
Dentstar 80 e Dental check—up, pro-
dotti dalla European Society of Medi-
cal Software, in grado di sovraintende-
re sia alla gestione amministrativa, fat-
turazione, registrazione delle spese,
richiamo dei saldi insoluti, eccetera,
sia alle operazioni mediche, prepara-
zione delle cartelle cliniche, visualiz-
zazione dei problemi dentari dei pa-
zienti.

Dentstar 80

E stato progettato per gestire, in
modo pratico e veloce, studi odontoia-
trici dove lavorino fino a 4 medici con-
temporaneamente. La configurazione
hardware necessaria per far girare
questo programma ¢ la seguente:

Apple //e con scheda 80 colonne
o Apple //c.

Un monitor.

Due disk drive da 5 pollici e 1/4
o da 3.5 pollici.

In alternativa Profile piu 1 drive.
Stampante Apple Image Writer

con interfaccia Apple SSC.

A ogni configurazione hardware
corrisponde una particolare versione
del programma. Ogni responsabile di
uno studio potra scegliere la versione
che meglio si adatta alle sue esigenze
in base al volume di lavoro e all’hard-
ware disponibile. Infatti, dal dispositi-
vo di memoria di massa dipende non
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solo la capacita di archiviazione, ma in
alcuni casi anche il tipo di soluzione
operativa. Per quanto riguarda la ca-
pacita, con dischi da 5 pollici e 1/4
possono essere archiviati fino a 200
pazienti per disco, con dischi da 3.5
pollici da 800 K ne possono venire me-
morizzati un massimo di 1400, mentre
con Profile vengono gestite fino 7500
cartelle in linea. Da questa prima ana-
lisi pud sembrare che esista una gran-
de differenza di prestazioni tra la ver-
sione floppy a quella Profile. In realta,
sebbene la capacita dei supporti ester-
ni sia un fattore molto importante, in
questo particolare caso € possibile ov-
viare a certi svantaggi, organizzando
I'archivio in maniera da limitare gli
accessi al materiale meno attuale. Una
tecnica puo essere ad esempio quella
di dividere i dischetti secondo I’ordine
alfabetico e quindi di eseguire una pri-
ma selezione, per cosi dire, manual-
mente e di raggruppare in unico disco
tutti i pazienti attivi in quel periodo,
che sono normalmente meno di quanti
possono essere contenutiin un floppy.

La filosofia con cui ¢ stato progetta-
to Dentstar 80, privilegia senza dubbio
la qualita e la completezza, nella defi-
nizione della cartella clinica dei pa-
zienti, piuttosto che la quantita di pa-
zienti memorizzabili, questo perché il
programma non vuole essere un data-
base di dati anagrafici piti una succinta
appendice medica, ma soprattutto un
valido supporto operativo proprio ne-
gli aspetti tecnicamente piu specialisti-
ci. Inoltre, a testimonianza del fatto
che si tratta di un software diretto al-
'utente finale, in questo caso addirit-
tura al medico stesso, il programma
non prevede nessun tipo di codifica:
ogni informazione viene introdotta
nella sua forma piu naturale, opera-
zioni come la devitalizzazione o la gut-
tuperca di un dente non devono essere
siglate in alcun modo, il medico quindi
non ¢ costretto a imparare una nuova
terminologia per comunicare con il
computer.

La cartella clinica del paziente &
strutturata in modo da consentire I'in-
troduzione di dati secondo un modello

FOGLIO 1

1 - Immissione dati nuovo paziente
2 - Ricerca - Agoiornamento

3 - Fatturazione

4 - Elenco clienti

3 - Appuntamenti

6 - Reoistrazione spese

7 - Recupero cartelle vuote

FOGLIOD 2

1 - Richiamo saldi insoluti

2 - Correzione fatture

3 - Dettanli incassi-prestazioni
4 - Dettanli spese

3 - Correzione spese

4 - Evidenziazione fatturato

7 - Programmazione voci spese

Figura1: le tre pagine in cui & diviso il menu del programma Dentstar 80.
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prefissato, tuttavia 5 delle 14 voci che
la compongono sono programmabili
secondo le specifiche necessita, con-
sentendo una buona personalizzazio-
ne. In ogni tabulato ¢ previsto abba-
stanza spazio per annotare fino a 50
sedute per ciclo di cura, sia dal punto
di vista medico che contabile. Dal
punto di vista clinico la situazione del
paziente puo essere seguita grazie a un
esclusivo schema grafico (EMS) che
consente di visualizzare i problemi
dentari su una simulazione di ortopan-
tomografia. Un’altro particolare inte-
ressante di Dentstar 80: consente per-
fino di salvaguardare il segreto profes-
sionale creando un archivio completa-
mente indipendente su un file protetto
da una chiave di accesso che solo I'o-
peratore conosce. In questo modo tut-
tii pazienti che esigono la riservatezza
della propria condizione sono protetti
dasguardiindiscreti. Il menu principa-
le permette di scegliere tra ben 21 op-
zioni diverse, raggruppate in tre fogli
parzialmente sovraposti e selezionabi-
li. Andiamo ora a esaminare piu detta-

FOGLIO 3

1 - Stampa cartelle del giorno
2 - Cancellazione cartella

3 - Preventivazione

4 - Lettere visite periodiche

5 - Modifica data sistema

4 - Programmazione voci cartella

Dentstar.

Figura 2: la cartella clinica su video realizzato da

Figura 3: Dental check-up consente I'’elaborazione
sullo schermo direttamente dalla lastra.

gliatamente alcuni aspetti particolari:

e[ a fatturazione puo essere automati-
ca, semiautomatica o manuale (con
Profile e dischi da 3.5 pollici & imple-
mentata solo quella manuale). Nel pri-
mo caso il programma estrae dall’ar-
chivio tutti i pazienti che hanno versa-
to un acconto e procede autonoma-
mente alla fatturazione. Nel secondo,
il computer attende conferma prima di
stampare la fattura. Nel terzo caso in-
vece, il calcolatore si limita a estrarre
dall’archivio i dati anagrafici, atten-
dendo che I'operatore introduca gli
importi corrispondenti. Tutte le fattu-
re emesse vengono registrate e presen-
tate, quando richiesto, raggruppate
per mese o per anno, con relativo
totale.

®Recupero dei saldiinsoluti. A questo
scopo Dentstar 80 ¢ in grado di scova-
re i pazienti piu "distratti” e costringer-
li a saldare il dovuto. Procede ese-
guendo una ricerca nell’archivio pa-
zienti (tra quelli in cura in quel perio-
do) estraendo tutti i nominativi che
hanno un saldo insoluto superiore o
uguale alla cifra specificata. Se il tem-
po trascorso dall’ultima visita effettua-
ta ¢ maggiore di due mesi, viene stam-
pata una lettera di sollecito.

® Appuntamenti. Ogni medico ha a di-
sposizione un archivio appuntamenti
autonomo. La durata minima di ogni
seduta ¢ di 30 minuti. Per consultare
’agenda degli impegni, per ricercare
un buco libero dove infilare un pazien-
te urgente o semplicemente per pro-
grammare gli impegni della giornata, ¢
possibile scorrere I’archivio appunta-
menti, selezionare la settimana desi-
derata caricarla in memoria ed esami-
narla in dettaglio.

®Registrazione spese. Come tutte le
attivita economiche anche questa ha
delle spese, da qui la necessita memo-
rizzarle organicamente per utilizzarle
in fase di bilancio. Possono essere me-
morizzate fino a 300 spese ogni mese,
inserendole man mano che vengono
effettuate o anche casualmente e alla
rinfusa. Pensera il programma a ordi-
narle, suddividendole per periodi e
per genere. Inoltre, per chi ha proble-
mi di personale, Dentstar 80 ¢ in grado
di individuare e selezionare tutte le
prestazioni fornite dai medici che ope-
rano nello studio.

®Bilanci. E possibile esaminare la si-
tuazione contabile in ogni dettaglio e
ottenere in tempo reale: incassi, spese
bilanci, in forma riepilogativa, mese
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Figura4: situazione
contabile, grafici di
andamento ed
elenchi operativi
sono alcune opzioni
implementate in

I] Denstar 80.

Immissione dati nuovo paziente
Ricerca-ageiornamento cartelle
Fatturazione
Archivio pazienti
Gestione appuntamenti
Registrazione spese
Back-up dischi dati

scelga >n

© operativo principaie

CODICE MEDICO 1

PREMA (SPAZIO> PER CONTINUAREN

per mese, medico per medico. Inoltre
possono essere esaminate tutte le spe-
se di un determinato periodo, rag-
gruppate in categorie: materiale ra-
diografico, materiale di consumo, af-
fitto, riscaldamento, paghe, luce, ec-
cetera.

e Consente di estrarre dall’archivio dei
pazienti attivi tutte le cartelle che co-
stituiscono I’elenco operativo princi-
pale, cioe¢ tutti i pazienti che hanno
appuntamento in un dato giorno. Infi-
ne, € possibile estrarre tutti i nominati-
vi dei pazienti che da oltre sei mesi non
si sono piu visti. Pensera Dentstar 80 a
preparare una lettera, con i dati ana-
grafici del paziente, per ricordargli di
sottoporsi a una visita periodica di
controllo.

®Nel programma ¢ implementato un
calendario perpetuo e la data del gior-
no viene fornita all’accensione del si-
stema.

Dentstar 80 costa nella versione da 5
pollici e 1/4 595.000 lire, in quella da
3.5 pollici 696.000 lire e per Profile
996.000 lire. Tutti i prezzi sono iva
esclusa.

Dental check—up

A differenza di Dentstar 80 si prefigu-
ra come un programma essenzialmen-
te scientifico, studiato appositamente
per I’automazione di analisi cefalome-
triche. Il programma ¢ costituito da 5
package differenti, acquistabili anche
separatamente; ¢ visibile qui sotto il
menu generale, che comprende tutte
le opzioni dei 5 package:

1 Archivio pazienti. Consente 1’archi-
viazione sia dei dati clinici generali del
paziente, sia delle indicazioni anagra-
fiche. Consente un ordinamento alfa-
betico e due chiavi di ricerca.

2 Data entry. Consente I'introduzione
dei dati necessari da tastiera e da tavo-
letta grafica direttamente dalla radio-
grafia L—L di tipo classico.

3 Tweed/Steiner. Prevede un output
dei dati su video e su stampante, con
possibilita di costruire dei grafici su
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plotter per profondita o per altezza.
4 Coben. Output su video e stampan-
te.

5 Sovrapposizioni Tweed. L’output
dei dati ricalca quella delle analisi di
Tweed/Steiner e di Coben, inoltre pre-
vede le sovrapposizioni superiore, in-
feriore e totale.

6 Arco individuale. Consente la co-
struzione automatica del’arco indivi-
duale su plotter.

7 Ricketts. Analisi con dati su video e
stampante e grafici su plotter.

Ogni package comprende I’analisi
secondo l'autore prescelto, la costru-
zione dell’arco ideale su plotter, il pro-
gramma per l'introduzione dei dati,
quello per I’archiviazione e per il
back—up dei dischi dati. Tutte le in-
formazioni sono condivisibili tra le
analisi dei vari autori, a eccezione del
metodo di Ricketts che ¢ completa-
mente autonomo.

La configurazione hardware neces-
saria ¢ la seguente:

Apple // plus o //e.

Due disk drive.

Stampante per Apple seriale

o parallela.

Tavoletta grafica Houston DT11A.
Plotter (opzionale) Houston DMP3 o
DMP4 oppure Apple Color Plotter.

Ecco le caratteristiche salienti del pro-
gramma. Con Dental Check—up, per
mezzo di una rapida sezione di intro-
duzione dati, da tastiera e da tavola
grafica, e avvalendosi dei modelli e di
una teleradiografia classica L—L, il
medico dispone di ben 5 metodiche
diverse per ’analisi dei problemi den-
tari del paziente in esame: metodo di
Tweed, Steiner, Coben, Ricketts, so-
vrapposizioni e costruzioni dell’arco
individuale.

Il programma chiede all’utente di
inserire notizie di carattere generale
circa il paziente in esame: cognome e
nome, indirizzo, telefono, eventuali
note e sesso. Quindi I'operatore deve
introdurre la data dell’esame in corso,
la data di nascita del paziente, la sua

eta maturativa, le classi dentarie dx e
sin, il tipo di dentatura, il tipo musco-
lare, il peso e I’altezza al momento
dell’esame. Successivamente I'opera-
tore deve introdurre alcune misure ri-
levabili dai modelli 6—6, 3—3, arco
individuale, curva di Spee dx e sin,
discrepanze dente—arcata delle zone
anteriori, medie e posteriori. Dopo di
che il computer si appresta ad accetta-
re in input, per mezzo della tavoletta
grafica, i punti cefalometrici classici
necessari per le analisi che verranno
eseguite in un secondo tempo: sella
turcica, A di Down, B di Down, po-
rion, ANS, PNS eccetera. Si conclude
la fase di input con la definizione del
profilo delle parti molli, digitalizzate a
gruppi di 5 punti. Una volta che queste
informazioni sono state introdotte e
memorizzate su disco, sono pronte per
essere utilizzate dalle varie metodiche
disponibili.

Per quanto riguarda I’analisi di Ric-
ketts, la fase di input € molto simile a
quella prevista per le altre metodiche,
sia dal punto di vista procedurale che
dei contenuti, tuttavia raccoglie anche
dati non leggibili dagli altri package,
inoltre prevede una migliore definizio-
ne dei profili delle parti molli e la pre-
senza del contorno della cavita orbita-
ria. Su stampante viene prodotto un
output contenente una comparazione
dei dati rilevati con i valori considerati
normali per individui dell’eta e del ti-
po del soggetto in esame, con I’eviden-
ziazione degli scarti da tale norma.
Come negli altri casi il grafico su plot-
ter viene realizzato in 4 colori, natural-
mente se si utilizza Color Plotter Ap-

ie:

Dental Check—up costa 1.960.000
lire piu iva nella versione plotter e
986.000 lire piu iva nella versione vi-
deo. Ogni analisi, Tweed, Steiner, Co-
ben e Ricketts, costa 676.000 lire piu
iva.

Dentstar 80 e Dental Check—up so-
no prodotti da European Society of
Medical Software, Via Dalmazia 2,
27029 Vigevano (PV), Tel.
0381/84041.



Se desideri una stampante professionale
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Caratteristiche
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[EEE 488
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I scrivere 1a vostra relazione,
or farla leggere.

E perfettamente inutile restare alzati la notte per Le capacita di word processing di un computer
scrivere un documento se poi la gente, leggendolo, Apple vi permettono di comporre parole e cifre
si addormenta. direttamente sullo schermo, con una normale
Perche anche le idee pit brillanti sembrano tastiera. Potete scrivere, correggere, dare una veste
noiose se non vengono presentate in una forma editoriale, aggiornare e registrare interi paragrafi o
ugualmente brillante. Fortunatamente ci sono i pagine. Tutto in pochi secondi.
personal computer Apple” Potete confrontare bozze, formati e caratteri.
Macintosh™ e Apple IT vi aiutano a comunicare Luno di fianco all'altro, contemporaneamente.
qualsiasi idea in modo piu chiaro e persuasivo. Con Macintosh 512K e programmi come Jazz*
E, allo stesso tempo, a risparmiare tempo prezioso. della Lotus, potete convertire pagine e pagine di
Innanzi tutto, considerate quello che in una noiosi e incomprensibili dati statistici in efficaci
presentazione colpisce a prima vista: la scrittura. grafici di facile lettura.
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Alcune tecniche di programmazione avanzata per chi
vuole sfruttare al massimo le potenzialita del suo
computer? Nella scorsa puntata abbiamo visto alcune

fondamentali strutture di dati: stack, code e liste. In
questa puntata tratteremo alcune applicazioni di queste
tecniche nell'intento di ottimizzare I'occupazione di
memoria e i tempi di accesso ai dati.

Sette piccoli trucchi

S TS ST

c onsiderate il caso in cui si debba-
no memorizzare grandi quantita
di dati, come ad esempio qualche cen-
tinaio di schede identificative di clienti
(o prodotti, o pazienti, o allievi eccete-
ra). Considerate in particolare una
scheda (record) di un cliente in cui i
campi siano: nome, cognome, indiriz-
zo, telefono, merce acquistata, data di
acquisto, anticipo versato, saldo rima-
nente, sconto, note varie ed even-
tuali...

Un’informazione di questo tipo oc-
cupa mezza videata, cioe all’incirca
mezzo Kbyte (13 x 40 = 520 caratteri):
avendo un centinaio di clienti, saranno
indispensabili 50K per memorizzarli.
I grosso problema sorge quando que-
sti record (le schede) debbono poter
essere aggiunti o cancellati a piacere,
senza sapere a priori quanti ce ne
saranno.

Tale tipo di dato prende il nome di
“dinamico”, poiché puo essere alloca-
to e deallocato durante I’esecuzione
del programma utente. In queste con-
dizioni diventa essenziale la possibilita
di recuperare lo spazio liberato dai da-
ti cancellati.

Garbage collection

Tradotto alla lettera, “garbage col-
lection” significa “raccolta della spaz-
zatura”: in ambito informatico indica
la tecnica di recupero della memoria
liberata dai dati cancellati.

Consideriamo il programma di ge-
stione delle liste, visto nella preceden-
te puntata. Andando a rivedere la
subroutine DELETE, notiamo che la
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cancellazione consiste in uno sposta-
mento di puntatori, senza alcuna mo-
difica alla stringa M$(AC), che rimane
allocata inutilmente. Osservando la
ADD, notiamo che i nuovi elementi
vengono allocati ex novo, senza sfrut-
tare gli eventuali “buchi” liberi. Ci
proponiamo di modificare quel pro-
gramma inserendo la possibilita di gar-
bage collection. L’idea ¢ quella di co-
struire un’altra lista che contenga tutti
gli elementi cancellati, da cui attingere
per i prossimi inserimenti.

Il medesimo array M$ conterra due
liste: una “ufficiale” la cui radice ¢ RO
(root) e I'altra “di immondizia” la cui
radice ¢ GA (garbage). In figura 1
compare una rappresentazione grafica
di un inserimento e di una cancella-
zione.

Lasubroutine ADD dovra allocare i
nuovi elementi prendendoli dalla lista

di garbage: se quest’ultima fosse vuo-
ta, I'allocazione verra fatta normal-
mente prendendo il primo elemento
libero dell’array (puntato da FR). La
subroutine DELETE, invece, dovra
“trasferire” ’elemento attuale dalla li-
sta ufficiale alla lista di garbage.

Prima di passare in esame il listato,
soffermiamoci sulla struttura interna
degli elementi della lista: come gia
detto, le informazioni relative a clienti
(o prodotti o oggetti in qualche modo
descrivibili) sono generalmente dei
“record” costituiti da “campi”: nome,
codice, data, quantita, note... Di que-
sti campi ne esiste generalmente uno
che identifica univocamente il record e
che verra chiamato “chiave”. Per
esempio, per un cliente la chiave sara
il nome; per un prodotto sara il codice;
per un libro in biblioteca sara il ti-
tolo...

ROOT

GARBAGE

INSERIMENTO

Figura 1. Inserimento e cancellazione con garbage collection.
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La chiave costituisce il riferimento
per cercare l’elemento in memoria
(FIND): per esempio, per sapere I'in-
dirizzo del cliente “Mario Rossi”, ba-
stera fare un FIND specificando tale
nome e il programma visualizzera tut-
toil record sul video. Implementiamo,
dunque, una lista con chiave e garbage
collection: la struttura fisica in memo-
ria sara quella illustrata in figura 2.

Il listato

Nel listato che segue osserviamo
alla linea 20 il dimensionamento del-
I'area di memoria per le informazioni
M$(MX); quella per le chiavi K§(MX)
e quella per i puntatori P(MX). Alla
linea 70 osserviamo l'inizializzazione
di GA, che ¢ la radice della lista di
garbage.

Alla linea 100 inizia la subroutine
ADD, che ¢ molto simile a quella vista
per la lista (scorsa puntata), tranne la
parte iniziale, dove viene allocato il
nuovo elemento. Nella linea 120 si
considera il primo elemento della lista
di garbage allo scopo di inserirlo nella
lista ufficiale; se tale elemento non esi-
stesse (linea 130) allora si dovra allo-
care ex novo un elemento dell’array
(linee 160 e 170). Nelle linee 190 e 200
vengono inserite nell’elemento appe-
na allocato sia la chiave sia I'informa-
zione. Le linee dalla 210 alla 290 sono
uguali a quelle viste per la lista.

Alla linea 300 inizia la subroutine
DELETE, in cui potete osservare,
dalla linea 340 a 370, che I’elemento
viene “spostato” dalla lista ufficiale al-
la lista di garbage (in testa a quest’ulti-
ma, per comodita).

Alla linea 500 inizia la subroutine
FIND, che “percorre” la lista dall’ini-
zio fino a quando trova I’elemento con
chiave P1$ (linea 550): a questo punto
assegna a P2$ I'informazione contenu-
ta in quell’elemento (linea 590).

La subroutine 700 (VIEW) stampa
'array visualizzando la posizione dei
vari indici: RO, PR, AC, ..., compre-
so GA. La subroutine 900 (SCAN)
stampa la lista seguendo I’ordine logi-
co degli elementi, cio¢ considerando
di volta in volta il puntatore al prossi-
mo elemento (linea 970). Lo stesso
procedimento viene utilizzato per
stampare anche la lista di garbage
(dalla linea 990 a 1040).

Alla linea 2000 inizia I'interprete in-
terattivo, per poter provare “a mano”
le suddette subroutine. E bene ricor-
darsi che lo scopo effettivo di queste
subroutine (ADD, FIND, ...) ¢ quello
di supportare I'uso di una struttura di
dati (lista, coda, stack, ...) all’interno
di programmi; quindi il loro normale

Chiave Puntatori
(Key)

K$ (MX)

Informazioni
(Memory)

M$ (MX) P (MX)

T
Aha

(Pointers)

gF =1 L

i1y
- 4
- 3 |Ga
[+ ]ee
MX

Figura 2. Struttura fisica della lista con chiave e garbage collection.

2 | RO (ROot, radice della lista)

.EE:] PR (PRevious, elemento precedente)
2 | AC (ACtual, elemento attuale)
lista di immondizia)

(GArbage,

(FRee, inizio stringhe libere)

uso sara invisibile al contrario di quan-
to avviene qui, a scopo di esercizio.

Osservate, dalla linea 2110 alla
2180, le istruzioni per I'inserimento di
un nuovo elemento. Viene chiesto il
punto di inserimento (linea 2120) cioe
la chiave dell’elemento che seguira
quello nuovo: la subroutine 500
(FIND) individua tale punto e lo fa
puntare da AC. Vengono poi chieste
chiave e contenuto da inserire e viene
chiamata la ADD, seguita dalla
SCAN (900) per visualizzare I'inseri-
mento appena fatto. Analogamente
per la cancellazione (da linea 2200 a
2240): viene chiesta la chiave dell’ele-
mento da cancellare (linea 2200), vie-
ne localizzato tale elemento (FIND),
viene cancellato (DELETE) e infine
viene visualizzata la lista (SCAN).

Dalla linea 2260 a 2290 viene effet-
tuata la FIND di un elemento e viene
stampato il contenuto (¢ il record di
cui si € parlato all’inizio: dati anagrafi-
ci del cliente, merce acquistata, data,
acconto...).

1 REM GARBAGE COLLECTION

2 REM -- -

18 MX = 18 :REM MAX

28 DIM M$(MX), K$(MX), P(MX)

38 RO = -1 :REM ROOT

48 PR = -1 :REM PREVIOUS

58 AC = -1 :REM ACTUAL

68 FR = -1 :REM FREE

78 GA = -1 :REM GARBAGE

88 GOTO 2008

108 REM ———-——mccmmmmm o

112 REM ADD (INSERISCI P1$
PRIMA DI AC)

128 AC = GA

138 IF AC = -1 THEN 168

148 GA = P(GA)

158 GOTO 1398

168 IF FR >= MX THEN 288

178 FR = FR + 1

188 AC = FR

198 K$(AC) = P1$

208 M$(AC) = P28

218 IF PR = -1 THEN 258

228 P(AC) = P(PR)

238 P(PR) = AC

248 RETURN

258 P(AC) = RO

268 RO = AC

278 RETURN

2808 PRINT "MANCA SPAZIO"

2908 RETURN

388 REM

318 REM DELETE (CANCELLA L’EL-
EMENTO PUNTATO DA AC)

328 IF AC = -1 THEN 448

338 IF PR = -1 THEN 398

348 P(PR) = P(AC)

350 P(AC) = GA

368 GA = AC

378 AC = P(PR)

388 RETURN

338 RO = P(AC)

488 P(AC) = GA
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418 GA = AC

428 AC = RO

438 RETURN

448 PRINT "ESEGUI LA FIND !*

458 RETURN

508 REM ----eeemmm e

518 REM FIND (FA PUNTARE DA AC
L’ELEM. CON CHIAVE P18 E
METTE IN P28 IL CONTENUTO)

528 AC = RO

538 PR = -1

548 IF AC = -1 THEN 618

558 IF K8 (AC)=P1$ THEN 538

568 PR = AC

578 AC = P(AC)

588 GOTO 548

5398 P28 = M8 (AC)

688 RETURN

618 P28 = "NON TROVATO"

628 RETURN

7088 REM

718 REM VIEW (STAMPA L’ARRAY)

728 FOR I = 8 TO MX

738 PRINT 1,K$(I),M$(1),P(1);

748 IF 1=RO THEN PRINT"<-RO";

758 IF I=PR THEN PRINT"<-PR";

768 IF [=AC THEN PRINT"<-AC";

778 IF I=FR THEN PRINT"<-FR"
788 IF I=GA THEN PRINT"<-GA"
798 PRINT **

808 NEXT I

818 RETURN

3988 REM -
918 REM SCAN (STAMPA LISTA)
928 I = RO

938 IF I = -1 THEN 39398

948 PRINT I, K$(I), M8(I);
958 IF I=AC THEN PRINT"<-AC";
968 PRINT "*"

978 1 = P(I)

988 GOTO 938

938 PRINT "GARBAGE LIST"
1908 I = GA

1818 IF 1 = -1 THEN RETURN
1820 PRINT I, K$(I), M$(I)
1838 I = P(I)

1848 GOTO 1018

20088 PRINT "A=ADD, D=DELETE"
2018 PRINT "F=FIND, V=VIEW"
20820 PRINT "“S=SCAN, E=EXIT"
2838 INPUT C$

2048 IF C$="A" THEN 2118
2058 IF C$="D" THEN 21398
20608 IF C$="F" THEN 2258
2078 IF C$="V" THEN 2308
2088 IF C$="S" THEN 2238

2090 IF C$<>"E" THEN 2008
2188 GOTO 2338

2118 REM ---ESEGUI ADD-------
2128 INPUT "PRIMA DI: ";P1$
2130 GOSUB 588 :REM FIND

2148 INPUT "CHIAVE: ";Pl$
2158 INPUT "CONTENUTO: ";P2$
2168 GOSUB 188 :REM ADD

2178 GOSUB 988 :REM SCAN
2188 GOTO 2838

2198 REM ---ESEGUI DELETE----
22088 INPUT "CHIAVE: ";Pl$
2218 GOSUB 588 :REM FIND
2228 GOSUB 388 :REM DELETE
2238 GOSUB 988 :REM SCAN
2248 GOTO 2038

2258 REM ---ESEGUI FIND------
2268 INPUT "CHIAVE: ";Pl$
2278 GOSUB 508 :REM FIND
22808 PRINT "CONTENUTO= ";P2$
2298 GOTO 20838

2308 REM ---ESEGUI VIEW------
2318 GOSUB 7088 :REM VIEW
2328 GOTO 20838

2338 END

Hash

Quella vista finora € una tecnica di
ottimizzazione dello spazio di memo-
ria: considerate ora il tempo medio di
accesso a un elemento della lista. Poi-
ché la ricerca di un elemento viene
fatta percorrendo tutti gli elementi a
partire dal primo (vedi FIND), il tem-
po medio impiegato per trovare un
qualsiasi elemento ¢ N/2, dove N ¢ il
numero di elementi della lista. In pre-
senza di parecchi elementi (qualche
centinaio), questo tempo ¢ troppo alto
e soprattutto troppo irregolare, per-
ché dipende dalla posizione dell’ele-
mento da cercare: ci proponiamo ora
di ottimizzare tale tempo, utilizzando
una tecnica chiamata “hash”.

In inglese “hash” significa miscu-
glio, accozzaglia, carne trita. In ambi-
to informatico, questo termine ¢ usato
per identificare una struttura di dati
dove I'ordine degli elementi ¢ stabilito

automaticamente calcolando una fun-
zione f(k) la cui incognita sia la chiave.

Nelle strutture di dati finora viste,
I'ordine veniva determinato dalla se-
quenza cronologica degli inserimenti
(stack, code) o scelto dall’utente (li-
ste). Nella struttura a hash, invece,
I'operatore di inserimento valuta una
funzione (chiamata “funzione hash”)
e determina autonomamente la posi-
zione dell’elemento da inserire.

Il pitt semplice esempio di funzione
hash consiste nel ricavare il codice
ASCII della prima lettera della chia-
ve: il numero cosi trovato verra utiliz-
zato come indice in un array in cui
inserire I’elemento. Altri esempi pos-
sono essere: calcolare un numero che
¢ la somma dei codici ASCII di tutte le
lettere della chiave; oppure, conside-
rare la lunghezza della chiave e calco-
lare la funzione di essa. In ogni caso, il
numero calcolato verra usato come in-
dice dell’array ove inserire gli elemen-
ti, determinando cosi il loro ordine.

Il grosso vantaggio di questa tecnica
consiste nel ridurre drasticamente i
tempi di accesso agli elementi; infattiil
tempo richiesto per calcolare una fun-
zione e fare un accesso a un array ¢ di
gran lunga inferiore al tempo necessa-
rio per scandire una lista confrontando
ogni chiave.

Puo capitare che la funzione hash
dia lo stesso valore per chiavi differen-
ti, come per esempio il caso di “Ame-
lia” e “Alessandro” (se la funzione
considera solo il primo carattere). In
questi casi, si deve predisporre un’a-
rea di memoria “di overflow” ove inse-
rire i dati in conflitto. Vi sono diverse
tecniche di gestione della memoria di
overflow, ma la piu semplice consiste
nel creare una lista per ogni elemento
dell’array, in cui poter inserire un nu-
mero qualsivoglia di elementi aventi lo
stesso valore di hash (figura 3). La
ricerca di un elemento consistera dun-
que in un accesso a un array, seguito

Figura 3. Una struttura hash.
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da una scansione di una lista, che si
presume piuttosto corta perché con-
tiene solo chiavi simili.

Il programma

Nel programma che implemente-
remo, la funzione di hash restituira
semplicemente il numero d’ordine
della prima lettera della chiave (A=0,
B=1, C=2, ... solo maiuscole)

HA = ASC(LEFT$(chiave$,1))-65

L’array dovra avere 25 componenti
per poter contenere ogni possibile let-
tera maiuscola; a ogni componente sa-
ra “appesa” una lista avente tutte le
chiavi che iniziano con la stessa lette-
ra. Per esempio, alla terza componen-
te sara appesa una lista in cui le chiavi
iniziano con “D”: Dario, Daniele,
Diana,...

La realizzazione di tale struttura di
dati non differisce molto da quella del-
la lista: 'unica differenza & che anzi-
ché avere una sola radice RO, avremo
un array di radici RO(25), come pote-
te osservare nelle linee da 20 a 40 del
listato che segue. La lista di garbage
rimarra unica e raccogliera le “immon-
dizie” provenienti da tutte le liste.

La subroutine 100 (ADD) differisce
da quella del listato precedente per
due aspetti: innanzitutto viene calco-
lata la funzione hash (linea 210) per
stabilire a quale radice appendere 1’e-
lemento (linea 230); in secondo luogo,
I’elemento nuovo viene inserito appe-
na dopo la radice anziché in un punto
qualsiasi della lista (linee 220 e 230).

La subroutine 300 (DELETE) dif-
ferisce da quella del listato precedente
solo nelle linee 390 e 420 in cui anziché
RO compare RO(HA). Anche la
subroutine 500 (FIND) differisce po-
co: 'unica differenza € all’inizio, in cui
viene calcolata la funzione hash (linee
520 e 530).

La subroutine 700 (VIEW) stampa,
afianco dell’array, anche le radici del-
le liste (linee da 740 a 760). La subrou-
tine 900 (SCAN) contiene un FOR su
tutti gli elementi dell’array RO(RX)
(linee 920 e 1010): vengono stampate
solo le liste non nulle (linee da 930 a
950).

L’interprete interattivo (linee da
2000 in poi) differisce da quello visto
nel listato precedente solo per quanto
riguarda la ADD (linee da 2120 a
2160), infatti non € pil necessario
chiedere il punto di inserimento, dal
momento che viene calcolato automa-
ticamente attraverso la funzione hash
e mserendo gli elementi sempre in te-
sta alle liste.

1 REM

MX = 18 :REM MAX

DIM M$(MX), K$(MX), P(MX)
RX = 25 :REM ROOT MAX
DIM RO(RX) :REM ROOTS
FOR I = 8 TO RX

RO(I) = -1

NEXT 1

45 PR =
AC =
FR =
GA =
GOTO 2008

68
65
100
118

128
130
148
158
160
178
180
190
208
218

228
238
248
258
268
278
308
318

328
338
348
3508
360
378
388
3398
408
418
420
430
448
450
508
518

5208

538
548
550
5608
578
588
5398
600
618
620
638

7088 REM

710
720
738
748
758

HASH TABLE

-1 :REM PREVIOUS
-1 :REM ACTUAL
-1 :REM FREE

-1 :REM GARBAGE

REM = oo e

REM ADD (INSERISCI P1$ IN

TESTA ALLA LISTA OPPORTUNA)

AC = GA

IF AC = -1 THEN 168

GA = P(GA)

GOTO 190

IF FR >= MX THEN 268

FR = FR + 1

AC = FR

K$(AC) = P18

M$ (AC) = P28

HA = ASC(LEFT$(P1$,1))-65
sREM HASH FUNCTION

P(AC) = RO(HA)

RO(HA) = AC

PR = -1

RETURN

PRINT "MANCA SPAZIO"

RETURN

REM

REM DELETE (CANCELLA L’EL-

EMENTO PUNTATO DA AC)

IF AC = -1 THEN 448

IF PR = -1 THEN 338

P(PR) = P(AC)

P(AC) = GA

GA = AC

AC = P(PR)

RETURN

RO (HA) = P(AC)

P(AC) = GA

GA = AC

AC = RO(HA)

RETURN

PRINT "ESEGUI LA FIND !"

RETURN

REM

REM FIND (FA PUNTARE DA AC

L*ELEM. CON CHIAVE P18 E

METTE IN P28 IL CONTENUTO)

HA = ASC(LEFT$(P18,1))-65
¢REM HASH FUNCTION

AC = RO(HA)

PR = -1

IF AC = -1 THEN 628

IF K$(AC)=P1$ THEN 608

PR = AC

AC = P(AC)

GOTO 558

P28 = M$(AC)

RETURN

P28 = "NON TROVATO"

RETURN

REM VIEW (STAMPA L’ARRAY)
FOR I = 8 TO MX
PRINT I,K$(I),M8(1),P(1);
FOR J = 8 TO RX
IF I = RO(J) THEN

PRINT "<-RO("3;J;")"s

768 NEXT J

778 IF 1=PR THEN PRINT"<-PR";
788 IF 1=AC THEN PRINT"<-AC";
798 IF I=FR THEN PRINT"<-FR";
800 IF 1=GA THEN PRINT"<-GA";
818 PRINT ""

828 NEXT 1

838 RETURN

3908 REM -= --
918 REM SCAN (STAMPA LISTE)
928 FOR J = 8 TO RX
938 IF RO(J) <> -1 THEN

PRINT "LISTA ";CHR$ (J+65)
948 1 = RO(J)
958 IF I = -1 THEN 1018
968 PRINT I, K$(I), M$(I);
978 IF 1=AC THEN PRINT"<-AC";
988 PRINT “"
998 I = P(I)
18068 GOTO 3958
1818 NEXT J
1828 PRINT "GARBAGE LIST"
1838 1 = GA
1848 IF I = -1 THEN RETURN
1058 PRINT I, K$(I), M$(I)
1868 I = P(I)
1878 GOTO 1848

20008 PRINT "A=ADD, D=DELETE"
2018 PRINT "F=FIND, V=VIEW"
2028 PRINT "S=SCAN, E=EXIT"
20308 INPUT C$

2840 IF C$="A" THEN 21180
2050 IF C$="D" THEN 2178
2068 IF C$="F" THEN 2238
20708 IF C$="V" THEN 2288
20808 IF C$="S" THEN 22180
2090 IF C$<>"E" THEN 2008
2188 GOTO 2318

2118 REM ---ESEGUI ADD-------
2128 INPUT "CHIAVE: ";P1$
2138 INPUT "CONTENUTO: ";P2$
2148 GOSUB 188 :REM ADD

2158 GOSUB 988 :REM SCAN

2168 GOTO 2838

2178 REM ---ESEGUI DELETE----
2188 INPUT "CHIAVE: ";Pl$
21390 GOSUB S88 :REM FIND
22088. GOSUB 388 :REM DELETE
2218 GOSUB 9088 :REM SCAN
2220 GOTO 2038

2238 REM ---ESEGUI FIND------
2248 INPUT “CHIAVE: ";Pl$
2258 GOSUB 588 :REM FIND
22608 PRINT “"CONTENUTO= ";P28
2278 GOTO 2838

22808 REM ---ESEGUI VIEW------
22908 GOSUB 7088 :REM VIEW
23008 GOTO 2038

2310 END

Nella prossima puntata vedremo
una tecnica molto elegante per la ge-
stione di strutture come quelle viste
finora: gli “algoritmi ricorsivi”. Appli-
cheremo poi tale tecnica a una struttu-
ra particolarmente interessante: gli
“alberi binari”.

Alessandro Mazzetti

2/continua
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e MacSap

Si tratta di un programma destinato agli studi professio-
nali che progettano strutture sofisticate sia in acciaio sia in
calcestruzzo armato, anche in zona sismica. Grazie all’in-
terfaccia grafica interattiva, consente un approccio diretto
e naturale con notevole diminuzione dei costi di esercizio.
MacSap consente I’analisi statica e dinamica (opzionale) di
strutture del tutto generali con il metodo degli elementi
finiti. E dotato di sofisticati algoritmi per I’ottimizzazione
delle risorse di calcolo. E disponibile una libreria di ele-
menti finiti monodimensionali particolarmente adatti alla
progettazione edile. Il database del programma puo essere
utilizzato anche dai post—accessori per il progetto degli
elementi strutturali in acciaio e in calcestruzzo armato
(Macbeam) per 'automazione del processo progettuale.
L’interfaccia grafica interattiva permette di interagire di-
rettamente con il disegno tridimensionale fornendo un
sistema di dialogo e un approccio di calcolo del tutto nuovo
per un personal computer. Configurazione necessaria:
Macintosh 512K e drive esterno; I’hard disk & vivamente
consigliato. Il costo della sola analisi statica & di 1.950.000
lire, mentre I’opzionale analisi dinamica costa 950.000 lire,
in entrambi i casi I'Iva ¢ esclusa, & prodotto da Softing, Via
Reggio Calabria 6, 00161 Roma, telefono (06) 4248732.
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o MacBeam

Come MacSap, anche questo ¢ un programma destinato
agli studi professionali che progettano strutture in cemen-
to armato, e in particolare nel settore dell’edilizia. Mac-
beam consente il progetto e il disegno esecutivo delle
armature metalliche di travi e pilastri in calcestruzzo arma-
to. Puo essere utilizzato sia autonomamente che come
post—processore di Macsap. Consente la progettazione
rigorosa di travi a presso flessione retta e di pilastri a presso
flessione deviata con il metodo delle tensioni ammissibili.
Il programma ¢ in grado di considerare tutte le combina-
zioni di carico possibili tra quelle assegnate, anche esclu-
dentisi. Ogni progetto viene eseguito in un numero di
conci finiti in relazione al braccio delle forze interne per
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assicurare risultati corretti per tutta la lunghezza dell’ele-
mento. Il programma tiene conto della stabilita locale al
taglio e alla flessione, delle tensioni tangenziali di aderen-
za per gli ancoraggi, dell’ottimizzazione nella scelta dei
diametri, della disposizione delle armature e di tutte le
prescrizioni regolamentari. Inoltre il programma ¢ dotato
di un sistema di disegno assistito dall’elaboratore (CAD)
che consente di intervenire direttamente sul disegno pro-
dotto dal programma per apportare modifiche, personaliz-
zazioni tecniche, note esplicative eccetera. Configurazio-
ne necessaria: Macintosh 512K. Il prezzo & 1.200.000 lire
piu Iva, ¢ distribuito da Softing, Via Reggio Calabria 6,
00161 Roma, telefono (06) 4248732.
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e Mac3D

E un potente pacchetto progettato per creare figure
tridimensionali. E indicato per progettare modelli archi-
tettonici, diagrammi e grafici di ingegneria, figure di parti
meccaniche, illustrazioni e lavori artistici in generale.
L’approccio € notevolmente semplificato grazie alla possi-
bilita di selezionare un gran numero di forme elementari,
di portarle automaticamente in 3D e di adattarle alle speci-
fiche esigenze: stirandole, ingrandendole, modificandole e
ruotandole in ogni direzione. Sono disponibili 22 Shape
Tools tra cui: rettangoli, ellissi, poligoni, archi, prismi,
piramidi, coni, tori eccetera. E possibile rimodellare qual-
siasi tipo di figura spostando un vertice, uno spigolo e
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addirittura un’intera superficie. La capacita di far ruotare
ogni oggetto di 360 gradi in ogni direzione e di spostare il
punto di vista sull’oggetto, ridurlo e ingrandirlo in scala,
permette di osservarlo in ogni dettaglio, perfino dall’inter-
no. C’¢ la possibilita di scegliere tra una grande varieta di
disegni di riempimento di fonti e stili di caratteri. Mac3D
necessita di 512K e supporta sia 'TmageWriter che la La-
serWriter. E prodotto da Challenger Software 18350 Ked-
zie Avenue, Homewood Illinois (USA) 60430, telefono
(001) (312) 957—-3475.

e Document Modeler

Consente di progettare delle strutture di validita genera-
le per creare dei modelli variabili per stampare documenti.
Un problema che sorge molto spesso in ambiente profes-
sionale ¢ quello di stampare un gran numero di documenti
pill 0 meno simili come struttura, ma diversi per quanto
riguarda caratteristiche di ordine minore. Document Mo-
deler consente di riutilizzare la struttura grezza di un mo-
dello, per crearne degli altri, con notevole risparmio di
tempo e di risorse. E costituito da due programmi: Tem-
plate Maker e Document Maker. Il primo serve a costruire

€
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il modello grezzo: utilizzando come input un testo scritto
con MacWrite, nel quale sono state introdotte tutte le
specifiche sulle parti variabili e i parametri di scelta, tra-
sforma lo scritto in una struttura vera e propria. A questo
punto il “template” cosi ottenuto diviene I'input del secon-
do programma. Document Maker, attraverso una serie di
prompt, chiede che vengano introdotte le risposte per
selezionare le parti variabili del testo. Ogni documento
puo essere formattato utilizzando tutte le fonti e gli stili di
Macintosh e MacWrite, inoltre & possibile assemblare del-
le figure, dei grafici o delle foto digitalizzate. Ogni docu-
mento pud essere lungo tanto quanto € permesso da
MacWrite. Il risultato ottenuto puo essere stampato diret-
tamente o salvato su disco e richiamato successivamente
con MacWrite. Document Modeler costa 299 dollari ed &
prodotto da Model Office Company, Gooderham Flatiron
Building, 49 Wellington St. East, Toronto, Canada, tele-
fono (001) (416) 860—1033.

e Project Modeler

Consente di organizzare e coordinare una serie anche
complessa di attivita al fine di realizzare un progetto. La
realizzazione di ogni progetto viene scomposta in quattro
punti fondamentali: identificazione dei passi e delle azioni
necessarie per completare il progetto, controllo delle date

& File Edit Diew Special

Date Calculator
From: Thursday|September 12, 1985
To: I.IJednesdag
Number of days:

Calculate

Hide Counted Da

Non-counting Days

September 1985
[Th [Fri [Sa
5 |6 K
12|13 |
19 [20 |
26 3

(Hide Non-counting Days ) (

& Exclude n{ Counted Days
0 Exclude fi September 1985
B Exclude |
Sundal Mondat Tuesdal ‘d!dnesﬂa! Thursﬂa!
3 4 B
B 10 i 12 1
16 3(17 418 5]19 6
23 824 9[25 _10]26 11
30 13

e dei tempi di realizzazione affinché tutte le attivita non
subiscano dei ritardi o dei tempi morti, raccolta e organiz-
zazione delle informazioni e dei documenti accumulati
durante la realizzazione e mantenimento di tutta la docu-
mentazione prodotta dal progetto stesso. Il pacchetto &
articolato in tre programmi: Guide Maker produce il "tem-
plate” del progetto; attraverso MacWriter devono essere
introdotti: le operazioni che devono essere compiute, il
materiale che deve essere disponibile per I'utente, le infor-
mazioni che devono essere accumulate, le scadenze e i
calcoli che il computer deve eseguire. Tutte queste infor-
mazioni vengono utilizzate per creare una guida di riferi-
mento al progetto e salvate in un file chiamato Log.

Expediter ¢ il programma principale, funziona come
una sorta di integratore e consente di elaborare, aggiunge-
re e modificare le informazioni riguardanti i vari passi,
attraverso numerose finestre: Reference, che contiene in-
formazioni sulla fase attuale, Facts, che identifica tutti i
fatti che secondo I'autore del progetto sono importanti,
Checklist, che raccoglie i passi elementari e le scadenze,
note, annotazioni di ogni altro tipo, ecc.

Calendar ¢ un semplice ma potente strumento di sup-
porto che mantiene tutte le date critiche delle varie attivita
e viene utilizzato da Expediter che attraverso una serie di
entry puo decidere la priorita delle operazioni. Project
Modeler costa 299 dollari ed & prodotto da Model Office
Company, Gooderham Flatiron Building, 49 Wellington
St. East, Toronto Canada, telefono (001) (416) 860—1033.

e MacDraft

E il software pit potente tra quelli orientati alla defini-
zione di immagini. E estremamente facile utilizzarlo e
consente anche ai non professionisti di creare prodotti di
ottima qualita. Le sue caratteristiche pill innovative sono
essenzialmente 4: consente di zoomare sulle figure, cioe di
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avvicinare e allontanare il punto dell’osservatore; consen-
te di ruotare un oggetto o addirittura gruppi di oggetti
anche di un grado alla volta e anche scegliendo come asse il
centro del gruppo; permette di utilizzare 16 differenti scale
in piedi e pollici e 12 in sistema metrico, inoltre permette di
manipolare fino a 4 documenti contemporaneamente sullo
schermo. La possibilita di creare linee autodimensionanti
sullo schermo facilita il calcolo delle dimensioni degli og-
getti della figura. Puo caricare figure definite con Mac-
Draw e MacPaint, spostare oggetti da un documento all’al-
tro e utilizzare ben 64 fondini per caratterizzare gli oggetti.
MacDraft costa 239 dollari, € prodotto da Innovative Data
Design, 1975 Willow Pass Road, Suite 8, Concord Califor-
nia (USA) 94520, telefono (001) (415) 680—6818.
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e Fluent Fonts

Consiste di due dischi di word processing e fonti grafi-
che, in ben 49 stili diversi. Ci sono caratteri ebrei, cirillici,

Tutti i prodotti Seikosha
sono corredati da regolare
certificato di garanzia italiana.

polacchi, cechi e slovacchi; simboli di tutti i generi: mate-
matici, ingegneristici, chimici, astronomici, architettonici
e meteorologici. Contiene anche piccole figure e simboli
per definire cornici. Tutte le fonti possono essere utilizzate
per potenziare MacWrite e MacPaint. Costa 49,95 dollari
ed ¢ prodotto da Casady Company, Carmel CA (USA)
93921, telefono (001) (408) 646—4660.

e Speller Bee

Viene dalla California il primo software educativo in
grado di dialogare con lo studente. Progettato da First
Byte, la stessa software house che ha prodotto Smooth

Talker, Speller Bee scaturisce dalla stretta collaborazione
tra insegnanti e progrdmmdtorl per condurre i bambini in
eta prescolare nella loro crescita e maturazione, insegnan-
do loro a leggere, scrivere e sillabare correttamente. Gli
studenti vengono messi alla prova da test e giochi audiovi-
sivi che stimolano e arricchiscono la loro capacita di comu-
nicare. Attraverso 8 livelli di difficolta, utilizzando giochi
divertenti e numerosi test, insegna ai bambini a riconosce-
re le parole e a capirne I'esatto significato. Per gli studenti
alle prime armi che ancora non sanno leggere, gli esercizi e
le scelte dei menl sono guidate da immagini grafiche che
ne richiamano il significato. Il programma dispone di ben
150 gruppi di parole predefinite. A ogni gruppo, costituito
da 10 parole di massimo 15 caratteri ciascuna, ¢ associato
un diverso livello di difficolta. E possibile aggiungere altri
gruppi, oltre a quelli predefiniti, allo scopo di aumentare la
difficolta o di arricchire e aggiornare il materiale delle
esercitazioni. Il programma mostra come ¢ scritta e sillaba-




ta correttamente la parola, lo studente deve tentare di
digitarla esattamente. Esaurite le parole di un gruppo Mac
giudicail lavoro dello studente che a seconda dell’esito puo
passare al livello successivo o ripetere I’esercizio e a sotto-
porsi ai giochi per migliorare le sue capacita. I giochi
disponibili sono tre: un anagramma nel quale € necessario
ricostruire una parola che il computer ha sillabato in modo
confuso, una ricerca della parola sillabata tra molte altre e
una ricerca delle lettere mancanti. Speller Bee costa 79,95
dollari, ¢ prodotto da First Byte, 2845 Temple Avenue,
Long Beach CA (USA) 90806, telefono (001) (213)
5957006.

e Dasch

Disk Acceleration Storage Control Hardware ¢ un
RAM disk di tipo avanzato e a basso costo, studiato per
aumentare la capacita (da 0,5 a 2 Megabyte) e soprattutto
la velocita di memorizzazione di Mac. Un RAM disk non ¢
altro che un array di RAM, alimentato separatamente
dall’elaboratore, e che quindi a differenza dei floppy e
degli hard disk non memorizza i dati su un supporto ma-
gnetico. La velocita di accesso € nettamente superiore. Per
esempio con MacWrite un caricamento che da floppy ri-
chiede 27,5 secondi, con il RAM disk ne richiede soltanto
6,1. Se con MacPaint e un Floppy ne occorrono 24,9, con
RAM disk appena 4,3. Possono essere collegati insieme
pitt RAM disk per una capacita complessiva massima di 32
Mb. RAM disk non vuol dire solo velocita, ma anche
flessibilita e sicurezza. Una parte della RAM di Dasch puo
essere infatti utilizzata come buffer per la stampante, inol-
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tre in caso di crash del sistema i dati contenuti non vengono
in alcun modo influenzati. Dasch ¢ disponibile in tre mo-
delli: Dasch 5 da 0,5 Mb, Dasch 10 da 1 Mb e Dasch 20 da
2Mb, ¢ prodotto da Western Automation Laboratories,
1700 North 55th Street, Boulder Colorado (USA) 80301,
telefono (001) (303) 449—6400.

e Kid Talk

E stato progettato sia per insegnare a leggere e a scrive-
re, sia per portare gli studenti a conoscenza delle relazioni
intercorrenti tra lettere e parole e tra parole e frasi, nel
contesto di un discorso organico. Il programma ¢ costituito
da due parti a seconda che lo studente sappia o meno
leggere. Chi non sa ancora leggere viene guidato nell’ap-
prendimendo delle lettere dell’alfabeto e delle parole uti-
lizzate piu frequentemente. Chi invece sa leggere ha a
disposizione una grande varieta di esercizi per migliorare
le sue capacita. Mac pud essere utilizzato per scrivere
storie, poesie, discorsi e lettere, per correggere del mate-
riale scritto, per far pratica del word processing, per ascol-
tare dalla voce del computer una storia creata con gli amici
e anche per migliorare la conoscenza di una lingua stranie-
ra. E consentito intervenire sulla pronuncia e sul timbro di
voce, per esempio scegliendo tra voce maschile e femmini-
le, tra un timbro duro e uno morbido, e modificare altre
variabili, attraverso un apposito pannello di controllo po-
sto nel menu principale. Kid Talk costa 79,95 dollari, &
prodotto da First Byte, 2845 Temple Avenue, Long
Beach, CA (USA) 90806, telefono (001) (213) 5957006.

Seikosha ti invita nel meraviglioso mondo delle sue stampanti.

Un mondo fatto di progresso, di elevatissima qualita, velocita e silenziosita di stampa.
Seikosha oggi ti propone la piu vasta gamma di stampanti, compatibili e affidabili, ideate
per esaltare le prestazioni di ogni tipo di computer.

All’altezza di ogni esigenza. anche della tua.

SEIKOSHA

Distribuzione esclusiva in Italia: GBC Divisione Rebit.
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o Spinnerprende qualsiasi stringa di caratteri alfanumerici
e lafaruotare lungo il perimetro dello schermo in moto
continuo, in senso orario o antiorario. La stringa e

DOS 3.3
ProD0S
APPLE //e
APPLE //¢

visualizzata in campo inverso e puo essere lungafino a
255 caratteri. Potete controllare la velocita della
rotazione, dall'immobilita fino a unavelocita tale da

rendere la scrittailleggibile. E non e finita qui...

lcuni giudicano frivole le utility

che hanno per obiettivo il perfe-
zionamento estetico dei programmi.
Niente di piu errato: trovarsi davanti
una bella presentazione, una grafica
curata e magari anche qualche simpa-
tico ammiccamento non dispiace mai.
Anzi, & spesso indice di quell’attenzio-
ne e di quell’abilita che tutti desideria-
mo poi ritrovare nel programma vero
€ proprio.

L’idea che Spinner propone, molto
utile in alcuni casi e comunque grade-
vole anche negli altri, & quella di predi-
sporre lo scorrimento di una stringa,
lunga fino a 255 caratteri: I'intestazio-
ne di un programma, per esempio, le
istruzioni di un gioco, I’evidenziamen-
to di alcune frasi...

Anche la presentazione sullo scher-
mo dei vari menu di un programma
puo acquistare moltissimo in appeal se
ben studiata con lo Spinner, e 'uso del
programma, di conseguenza, puo es-
sere piu gradevole; per esempio due
successive videate con le opzioni di-
sponibili possono essere differenziate
tra di loro con notevoli effetti speciali,
alternando scorrimento orario e scor-
rimento antiorario, campo inverso e
campo normale, trasferimeno e ritor-
no di caratteri.

Stampa in Basic

La prima versione dello Spinner &
stata scritta in Basic con I'impiego del-
le istruzioni PRINT, VTAB e HTAB.
Questi comandi pongono pero alcune
limitazioni, che si configurano cosi:
® |a stampa della quarantesima colon-

48

come

dimostrano i demo.

Che fascino
se scorre il titolo

na (HTAB 40) causa I’emissione di
un’interlinea a meno che non si intro-
duca un punto e virgola.

® quando si stampa a VTAB 24,
HTABA40 viene emesso un ritorno car-
rello, e questo fa scorrere la videata in

® il Basic ¢ troppo lento.

Il problema era dunque quello di
trovare il modo di trasmettere un mes-
saggio allo schermo senza ricorrere al-
I'impacciata istruzione PRINT del Ba-
sic. La risposta sta nel linguaggio mac-

su di una riga.

china, il piu veloce dell’Apple.

Listato 1
SOURCE FILE: SPINNER.O0BJO
0000: 18
0000 2 % SPINNER
0000 3 % BY STEVE KEARNS
0000 4 x COPYRIGHT ¢(C) 1985
0000 5 # BY APPLICANDD &
0000: é * MICROSPARC, INC
3338 ; % APPLE D0S TOOLKIT ASSEMBLER
: *
----- NEXT OBJECT FILE NAME IS SPINNER
4000: 9 ORG %6000 iDecimale 24574
4000: 10 #
4000: 11 # INDIRIZZI IN PAGINA ZERD
6000: 12 %
0006: 13 ADDR  EQU %6 jindirizzo del descrittore della stringa immessa
0008: 14 DIR EQU 48 jdirezione della rotazione
0028: 15 BASL  EQU %28 yindirizzo della locazione di schermo trovata da BASCALC
gggg 16 <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>